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Jestem marketerem i chce wyszukiwac tworcow pasujgcych do produktow

moich klientow oraz do roznych grup zainteresowan/demo itd.

Kroki

e Definiuje zakres geograficzny

e Definiuje produkt w oparciu o gatunek, tagi oraz tytuty konkurencyjne
e Wybieram preferowany zasieg i popularnos¢ kanatow
e Dodatkowa selekcja w oparciu o unikatowg analize sentymentu czatu w danych kanatach

e Biyskawicznie nawigzuje kontakt z wybranymi kanatami, lub zachowuije liste
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USE CASE 1 Jestem marketerem i chce wyszukiwac tworcow pasujgcych do produktow

moich klientow oraz do roznych grup zainteresowan/demo itd.
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Przyktad analizy danych
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e Kanaty i streamy produkujgce tresci dla okreslonego gatunku gier
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BN || S | e e Kanaty i streamy tworzgce tresci dla danych tagow opisujgcych te gry
e Kanaty i streamy produkujgce tresci dla gier konkurencyjnych dla produktow moich klientow

e , e Stosunek wyswietlen video do subskrybcji kanatu

e Ktore kanaty i streamy majg przewazajacy pozytywny sentyment w dyskusjach czatu
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USE CASE 2 Jestem wydawcg i chce monitorowac coverage video oraz porownywac moj
produkt z produktami konkurencji.

Kroki

e Wybieram gry do analizy, tworze liste ,moich gier”

e Karta produktu podsumowuje informacje 0 mojej grze oraz o konkurenc;ji

e Analizuje popularnosc¢ video i streamow z moich gier VS konkurencja

Tap compelitors freem the market
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Maost watched Twitch channels in the last week

e Widze nie tylko stan obecny, ale trendy i zmiany w przesztosci

Analizuje sentyment czatu i zmiany historyczne, by zrozumiec jakie emocje budzg filmy o

produktach moich i konkurencyjnych
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USE CASE 2 Jestem wydawcg i chce monitorowac coverage video oraz porownywac moj

produkt z produktami konkurencji.

Przyktad analizy danych

The sesmiber of Twitch subscriptions Tor the chasnel
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Lista wszystkich wideo i wszystkie streamy z danego okresu z konkretnej gry — Twitch AP,
YouTube API

Jakie tytuty sg faktycznie konkurencyjne dla naszego (na podstawie gatunkow, tagéw, popularnosci) -
Steam API + statystyki ze Steam API

Wyswietlenia, dtugos¢ materiatu, liczba komentarzy, czy zablokowano komentarze, oceniamy rating
tych filmow

e Sentyment komentarzy pod w wideo
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Dtugos¢ streamu (total minutes), srednia liczba ogladajgcych, maksymalna liczba ogladajgcych, liczba
oglgdajgcych w momencie zakonczenia streamu

e Analogiczne dane dostepne dla tytutow konkurencyjnych
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USE CASE 3
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Jestem tworca lub wydawca gry i do podejmowania decyzji biznesowych
potrzebuje analizy trendow na Twitch i YouTube.

Kroki

Przeglgdam i konfiguruje wtasne rankingi Top Games

Analizuje historyczne zmiany popularnosci roznych stylow graficznych, gatunkow i
trybow gry

Sprawdzam szczegotowe parametry najpopularniejszych produktow w réznych
kategoriach, aby lepiej zrozumiec z czego wynika ich sukces

|dentyfikuje potencjalne nisze i inne okazje oraz trendy

Widze liste kanatow i streamow odpowiednich do promocji gry o danych parametrach —

zanim zaczne jg tworzyc¢
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USE CASE 3 Jestem tworcg lub wydawca gry i do podejmowania decyzji biznesowych

potrzebuje analizy trendow na Twitch i YouTube.

Przyktad analizy danych i tworzonych rekomendacji

Jakie sg najpopularniejsze gry, dla ktorych tworzone sg wideo i streamy w ostatnim czasie (daily,
weekly, monthly, 90, 180, 365)

Garme average viewers over the past 30 days o

e Jakimitagami opisywane sg gry podobne do mojej

Competiticn and bigs o you' game
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e Ktore gatunkiitagi sg regularnie streamowanymi produkcjami przyciggajgcymi statg widownie?

Jakie kanaty i streamy w danym regionie sg odpowiednie dla mojego produktu? (Bazujac na tagach z
Steam AP, liczbie wyswietlen, czestotliwosci publikacji)

Czy produkt, jaki chce stworzyc, reprezentuje gatunek i format popularny na catym swiecie, czy bedzie
to niszowa gra?
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USE CASE 4
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Jestem wydawcg i chce (a) zaplanowac oraz (b) zrealizowac kampanie
influencerska.

Kroki

e Wybieram gre, ktorg chce promowac lub tworze hipotetyczne zapytanie

Definiuje platforme dziatan - YouTube i/lub Twitch, budzet i/lub oczekiwany zasieg
kampanii

e Wybieram tworcow do kampanii lub korzystam z rekomendacji Buffmaker
e Definiuje deliverables influencerow w okreslonych platformach spotecznosciowych
e Buffmaker przesyta zapytania biznesowe do wybranych tworcow

Po zatwierdzeniu przez jednego lub wiecej influenceréw, Buffmaker zabezpiecza srodki na

swoim koncie
e Srodki sg wyptacane influencerom po obustronnej weryfikacji raportu z kampanii

e Przeglgdam i zapisuje raporty z kampanii w Buffmaker

< BUFFMNAKER Usecases

1.1 Kroki



USE CASE 4 Jestem wydawcg i chce (a) zaplanowac oraz (b) zrealizowac¢ kampanie

influencerska.

Jakie dane s3g analizowane przez BM w ramach tworzenia
rekomendaciji, jakie dane analizujemy?

Marketer wybiera gry zblizone profilem do tej, ktérg chce promowac (krok do pominiecia, jesli nie ma
[

takiej wiedzy lub czasu na research) - katalog gier tworzony na bazie Steam AP|

Na bazie wprowadzenia od klienta marketer okresla gatunki, jakie definiujg produkt, ktéry chce

promowac - gatunki okreslone na bazie Steam API oraz know how agenc;ji

Analogicznie, wprowadzane sg tagi opisujgce takie gry w eshopach - Buffmaker system tagow bazuje

na Steam API, wkrotce poszerzony o dane z Twitch AP

Okreslany jest region/jezyk, dla jakiego majg zostac¢ wykonane dziatania promocyjne - jezyk tworcow

wideo i streamow okreslany jest z wykorzystaniem Twitch API'i YouTube AP

Okreslane jest, czy dziatania majg dotyczyc tylko tworcow generujgcych content w serwisie Twitch
o (livestreamy) czy YouTube (przede wszystkim wideo, ale livestreamy tez sg dostepne) - mozliwa jest

kampania dla obu jednoczesnie

Zwracana jest sprofilowana lista tworcow contentu z mozliwoscig posortowania wedtug m.in.
e catkowitej liczby wyswietlen, liczby wyswietlen w piku, sredniej liczby wyswietlen, z czasem takze

Sredniego sentymentu czatu i innych.
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