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PISMO ZARZADU

Szanowni Akcjonariusze

Rok 2021 byt bardzo waznym etapem rozwoju spotki Kool2Play S.A. w szczegdlnosci
z uwagi, ze zakonczylismy bardzo wazny etap produkcji Uraguna — gra jest gotowa do
premiery w trybie wczesnego dostepu na PC. Ponadto wyprodukowalismy darmowg
wersje demo tej gry, ktéra udostepniliémy spotecznosci Steam. Nieco ponad trzy
tygodnie po oddaniu w Wasze rece tego raportu - 12 kwietnia - Uragun trafi do
sprzedazy na platformie Steam we wczesnym dostepie tzw. Early Access.
Pierwsze komentarze graczy na podstawie wersji demo pojawiajgce sie internecie sg
bardzo pozytywne. Pozwala to sadzi¢, ze przyjeta przez Zarzad strategia koncentracji
na jakosci gier jest stuszna. JesteSmy przekonani, ze w dobie zalewu tresci, uwage

graczy mozemy przyku¢ tylko wysoka jakoscig i skuteczng promocjg naszych gier.

Kierujac sie ta strategig Zarzad byt zmuszony podjac réowniez trudne, ale racjonalne
decyzje odnosnie kolejnych produkcji. Zmiany zostaty podyktowane przede wszystkim
pandemig, ktéra zmienita sposéb, w jaki powstaja gry. Po pierwsze wiekszos¢
mniejszych i Srednich producentéw gier w 2021 r. przeszta na tryb pracy zdalnej lub
hybrydowej, co spowolnito development. Po drugie, w zwigzku ze wzrostem
wynagrodzenia najbardziej wykwalifikowanych i doswiadczonych pracownikéw,
wzrosty tez same koszty produkcji gier. Zmienity sie réwniez trendy w sposobie grania
— duza popularnos¢ zyskat tryb co-op multiplayer. W tej sytuacji Zarzad zdecydowat
sie na zmiane gatunku gry, ktéra bedzie wydana po Uragun. W ramach prac
rozwojowych nad nastepnymi produkcjami powstaty facznie 4 prototypy, w tym 3 co-
op multilplayer, z czego jeden zostat zatwierdzony do produkgji jako kolejna gra. Rok
po premierze Uragun pojawi sie gra pod kodowa nazwa Project X: Friendship. Bedzie

ona nastawiong na kooperacje grg (co-op multiplayer), w ktérej gracze potaczg sity, by

przetrwa¢ w ciggle zmieniajgcym sie labiryncie. Ponadto Zarzad podjat decyzje o
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zmianie daty premiery trzeciej gry, znanej pod kodowg nazwa Project Y, na Il kwartat

2024 roku.

Rok 2021 byt réwnie wazny i bardzo udany dla spétki zaleznej Kool Things Sp. z o.o.
Przede wszystkim osiggneta ona znacznie lepsze wyniki finansowe, podwajajac
przychody i zwielokrotniajgc zysk. Spotka zamkneta tez pierwszy etap produkcji
Buffmaker — autorskiego oprogramowania w modelu SaaS, stuzgcego do analityki
danych i automatyzacji marketingu. Buffmaker to duzy krok w rozwoju firmy — wierzymy
ze dane, analityka i automatyzacja sg przysztoscig cyfrowego marketingu gier.
Buffmaker jest na dzien publikacji niniejszego raportu powszechnie testowany przez
zespdt agencji Kool Things przy projektach realizowanych na rzecz najwigkszych
klientéw. Komercjalizacja tego oprogramowania pozwoli zwielokrotni¢ wyniki
finansowe i przeskalowac dziatalno$¢ agencji Kool Things na arenie miedzynarodowej,

w stosunkowo krétkim czasie.

Jestesmy przekonani, ze zaréwno dla Kool2Play S.A. jak i catej Grupy Kapitatowej
nadchodzg czasy dynamicznego rozwoju i wzrostu. Pragniemy réwniez poinformowad,
ze zgodne z wczesniejszymi deklaracjami planujemy przenies¢ w mozliwie krétkim
czasie notowania Kool2Play S.A. na gtéwny parkiet Gietdy Papieréw Wartosciowych.

W imieniu catego Zespotu i Zarzadu serdecznie dziekujemy za Panstwa wktad w rozwd;

firmy i zapraszamy do zapoznania si¢ z dalsza czescig Raportu.
Prezes Zarzadu Cztonek Zarzadu Cztonek Zarzadu
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Marcin Marzecki Michat Marzecki Aleksander Pakulski
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PODSTAWOWE INFORMACJE O SPOLCE

Firma Spotki: Kool2Play Spotka Akcyjna

Siedziba Spotki: ul. Smiata 31A, 01-523 Warszawa
Strona www: www.kool2play.com

Kapitat zaktadowy: 150.581,50 zt

KRS: 0000781892

REGON: 146640835

NIP: 1132864896

SKEAD ZARZADU:

Marcin Marzecki — Prezes Zarzadu
Michat Marzecki — Cztonek Zarzadu
Aleksander Pakulski — Cztonek Zarzadu

SKEAD RADY NADZORCZEJ:

Magdalena Kramer — Przewodniczaca Rady Nadzorczej
Aleksandra Babicka — Cztonek Rady Nadzorczej

Piotr Gatezowski — Cztonek Rady Nadzorczej

Grzegorz Piekart — Cztonek Rady Nadzorczej

Artur Sawka — Cztonek Rady Nadzorczej
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OPIS ORGANIZACJI GRUPY KAPITALOWEJ

Na dzien sporzadzenia niniejszego raportu Emitent tworzy Grupe Kapitatowg w

rozumieniu przepiséw o rachunkowosci. W skfad Grupy Kapitatowe] wchodzi:

Kool Things spétka z ograniczong odpowiedzialnoscig

Firma: Kool Things

Forma prawna: spétka z ograniczong odpowiedzialnoscig
Kraj siedziby: Polska

Siedziba: Warszawa

Adres: ul. Smiata 31A, 01-523 Warszawa

KRS: 0000903142

REGON: 367033819

NIP: 5252706966

Udziat Emitenta w ogdlnej liczbie gtosow: Emitent posiada 98 proc. udziatéw w spotce

Kool Things sp. z 0.0.

Udziat Emitenta w kapitale zaktadowym Spétki: Emitent posiada 98 proc. gtoséw w

spotce Kool Things sp. z o.0.

Marcin Marzecki, bedacy jednoczesnie Prezesem Zarzadu Emitenta, posiada 1 udziat
w Spodtce zaleznej, o wartosci nominalnej 50 zt, stanowiacy 1 % udziatu w kapitale

zaktadowym i gfosach Spdtki zaleznej.

Aleksander Pakulski, bedacy jednoczesnie Cztonkiem Zarzadu Emitenta, posiada 1

udziat w Spodlce zaleznej, o wartosci nominalnej 50 zt, stanowigcy 1 % udziatu w

kapitale zaktadowym i gtosach Spétki zaleznej.




Kool Things sp. z 0.0. to agencja specjalizujaca sie w miedzynarodowym marketingu

gier oraz powigzanych technologii (software i sprzet). Kool Things zrealizowata kilkaset

réznego typu kampanii promocyjnych skierowanych do szeroko pojetego rynku gier.

Kool Things sp. z o.o0. $wiadczy kompleksowe ustugi promocji gier o zasiegu

globalnym, sa to przede wszystkim:

kampanie promocyjne — kreowanie strategii, planowanie i egzekucja kampanii
promocyjnych gier
PR — dystrybucja materiatéw prasowych (informacje prasowe, kody review i

preview),

influencer relations — kampanie promocyjne z udziatem youtuberéw i streamerdw,
tworzenie reklam i kampanii reklamowych — kreacje artystyczne reklam, planowanie
i realizacja ptatnych kampanii reklamowych w formie elektronicznej i papierowej,
social media — prowadzenie profili w social mediach, kampanie promocyjne m.in.
na Facebook, Youtube, Twitter, Instagram, Reddit,

performance marketing — reklama w mediach elektronicznych, ktérej celem jest
naktonienie potencjalnych klientébw do wykonania oczekiwanych przez

reklamodawce, mierzalnych czynnosci.

Emitent konsoliduje wyniki finansowe Emitenta z wynikiem spétki zaleznej, tj. Kool

Things sp. z 0.0.
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WYBRANE DANE FINANSOWE ZA ROK 2021

Pozycja PLN EUR
31.12.2021 31.12.2020 31.12.2021 31.12.2020
Aktywa razem 12 882 805,48 | 8680592,24| 2800 975,23 1881 033,25
Zobowigzania i rezerwy na
zobowigzania 5611752,09| 1433727,11| 1220 105,25 310 680,23
Zobowigzania dtugoterminowe 0,00 0,00 0,00 0,00
Zobowigzania krétkoterminowe 2 272 866,89 559 358,45 494 165,95 121 209,68
Kapitat wiasny 7076719,92| 6985 244,69| 1538 618,06 1513 661,41
Kapitat zaktadowy 150 581,50 143 660,00 32 739,38 31 130,28
PLN EUR
01.01. - 01.01. - 01.01. - 01.01. -
Pozycja 31.12.2021 31.12.2020 31.12.2021 31.12.2020
Przychody ze sprzedazy 9730 292,98 | 4938 333,82| 2125 678,42 1103 735,60
Koszty dziatalnosci operacyjnej 9653117,59| 5041751,64| 2108818,70 1126 849,86
Zysk/(Strata) ze sprzedazy 77 175,39 -103 417,82 16 859,72 -23 114,26
Zysk/(Strata) z dziatalnosci operacyjnej 154 988,50 -77 854,11 33 858,77 -17 400,68
Zysk/(Strata) brutto 166 781,54 9 746,99 36 435,07 2 178,49
Zysk/(Strata) netto -224 715,77 219 875,18 -49 091,38 49 142,90
Przeptywy srodkéw pienieznych z
dziatalnosci operacyjnej -3238816,03| -2 187 024,25 -707 551,29 -488 807,89
Przeptywy pieniezne netto z
dziatalnosci inwestycyjnej -6 547,34 -118 373,40 -1430,33 -26 456,89
Przeptywy pieniezne netto z
dziatalnosci finansowej 555 643,02 | 4252 812,22 121 385,70 950 519,02
Przeptywy pieniezne netto razem -2 689 720,35 | 1947 414,57 -587 595,93 435 254,25
1505 1505 1505
Liczba akcji sztuki 815,0 815,0 815,0 1505 815,0
Zysk/strata na akcje -0,15 0,15 -0,03 0,03

Powyzsze dane finansowe za lata 2021 i 2020 zostaty przeliczone na EUR wedfug

nastepujacych kurséw:

Dla danych bilansowych, kurs z konca roku | 30.12. 2021 r. 4,5994 PLN za 1 EUR
odpowiednio na dzien: 31.12. 2020 r. 4,6148 PLN za 1 EUR
Dla danych z rachunku zyskéw i strat oraz | 2021 rok 4,5775 PLN za 1 EUR
przeptywoéw pienieznych sredniowazony roczny: 2020 rok 4,4742 PLN za 1 EUR
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ROCZNE SKONSOLIDOWANE SPRAWOZDANIE FINANSOWE ZA ROK 2021

Roczne skonsolidowane sprawozdanie finansowe stanowi zatacznik do niniejszego

raportu.
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SPRAWOZDANIE ZARZADU Z DZIAKALNOSCI GK KOOL2PLAY SA W ROKU 2021

Sprawozdanie Zarzadu Grupy Kapitatowe] Kool2Play S.A. stanowi zatacznik do

niniejszego raportu.
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SPRAWOZDANIE Z BADANIA ROCZNEGO SPRAWOZDANIA FINANSOWEGO

Sprawozdanie firmy audytorskiej z badania skonsolidowanego sprawozdania

finansowego stanowi zatgcznik do niniejszego raportu.




OSWIADCZENIA ZARZADU

Oswiadczenie dotyczgce rzetelnosci sprawozdania finansowego

Zarzad Grupy Kapitatowej Kool2Play S.A. o$wiadcza, ze wedtug najlepszej wiedzy, roczne
skonsolidowane sprawozdanie finansowe i dane poréwnywalne sporzgdzone zostaty
zgodnie z przepisami obowigzujgcymi Kool2Play S.A., oraz ze odzwierciedlajg w sposéb
prawdziwy, rzetelny i jasny sytuacje majgtkows i finansowg Grupy Kapitatowej Kool2Play
S.A. oraz jej wynik finansowy, oraz ze sprawozdanie z dziatalnosci Grupy Kapitatowe;
Kool2Play S.A. zawiera prawdziwy obraz sytuacji Grupy Kapitatowej Kool2Play S.A., w tym

opis podstawowych zagrozen i ryzyk.

Prezes Zarzadu Cztonek Zarzadu Cztonek Zarzadu
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Marcin Marzecki Michat MarzeckrJ Aleksander Pakulski

Oswiadczenie dotyczace wyboru firmy audytorskiej

Zarzad Grupy Kapitatowej Kool2Play S.A. o$wiadcza, ze firma audytorska iAudit sp. z o0.0.
uprawniona do badania rocznego skonsolidowanego sprawozdania finansowego,
dokonujgca badania rocznego skonsolidowanego sprawozdania finansowego Grupy
Kapitatowej Kool2Play S.A. na rok 2021 zostata wybrana zgodnie z przepisami prawa, w
tym dotyczacymi wyboru i procedury wyboru firmy audytorskiej. Ponadto Zarzad
Kool2Play S.A. o$wiadcza, ze firma audytorska i cztonkowie zespotu dokonujgcy badania
rocznego skonsolidowanego sprawozdania finansowego za rok 2021 spetniajg warunki do
wyrazenia bezstronnego i niezaleznego sprawozdania, zgodnie z obowigzujgcymi

przepisami, standardami wykonywania zawodu i zasadami etyki zawodowe;j.

Prezes Zarzadu Cztonek Zarzadu Cztonek Zarzadu
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Marcin Marzecki Michat Marzecki Aleksander Pakulski
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DANE KONTAKTOWE

Kontakt dla akcjonariuszy

DA akcje@kool2play.com

Relacje inwestorskie
P4 s.borowska@strictminds.pl
Q +48 791 910 702

Media biznesowe
DA a.potentas@strictminds.com

& +48 530 035 335

Materiaty promocyjne do gier
DA media@kool2play.com
Q +48 518 016 339

Pozostate zapytania
P4 contact@kool2play.com
Q' +48 22 3790491
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