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PODSTAWOWE INFORMACJE O SPÓŁCE 

 

Firma Spółki: Kool2Play Spółka Akcyjna    

Siedziba Spółki: Białostocka 22/H11, 03-741 Warszawa    

Strona www: www.kool2play.com    

Kapitał zakładowy: 159 081,50 zł   

KRS: 0000781892     

REGON: 146640835     

NIP: 1132864896     

 

SKŁAD ZARZĄDU: 

Marcin Marzęcki – Prezes Zarządu 

Michał Marzęcki – Członek Zarządu 

Aleksander Pakulski – Członek Zarządu  

  

SKŁAD RADY NADZORCZEJ*:  

Magdalena Kramer – Przewodnicząca Rady Nadzorczej 

Sandra Marzęcka – Członek Rady Nadzorczej 

Kamila Szwarc-Skudlarska – Członek Rady Nadzorczej 

Piotr Gałęzowski – Członek Rady Nadzorczej  

Ryszard Brudkiewicz – Członek Rady Nadzorczej 
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PISMO ZARZĄDU 

 

Szanowni Akcjonariusze 

 

Minione trzy lata to zupełnie wyjątkowe czasy dla prowadzenia aktywności 

gospodarczej. Pandemia covid 19, wojna na Ukrainie, inflacja, recesja – wszystkie te 

zjawiska wystąpiły w bardzo krótkim odcinku czasu niemalże natychmiast po sobie, w 

skali globalnej. Miało to ogromny wpływ na niemalże każdy rodzaj biznesu, w tym 

oczywiście rynek gier. Branża, w której funkcjonuje Kool2Play S.A. odczuła to przede 

wszystkim poprzez spowolnienie procesu produkcji gier, ze względu na przyjętą jako 

standard po pandemii covid pracę zdalną. Rosyjska wojna przeciw Ukrainie, która 

wywołała inflację, spowodowała z kolei znaczący wzrost płac. Sytuacja za naszą 

wschodnią granicą zniechęciła również inwestorów do wspierania branży game dev, 

ale nie tylko jej. To oczywiście bardzo utrudniło funkcjonowanie spółek w początkowej 

fazie rozwoju, takich jak Kool2Play S.A. 

 

Aby dostosować się do nowych warunków Zarząd przeprowadził w spółce znaczące 

zmiany. Przede wszystkim zostały zredukowane koszty developmentu własnych gier aż 

do ok 50%, pozostałe koszty są związane z wykonywaniem prac RnD oraz 

outsourcingowych, które generują przychody. Uragun został dokończony mniejszym 

zespołem, a kolejna gra Friendship jest produkowana wg nowych założeń. Począwszy 

od tej gry tworzymy mniejsze produkcje, na podstawie analizy trendujących wśród 

graczy gatunków, a proces developmentu wg. tej strategii zamyka się w 1,5 roku. W 

efekcie w ciągu najbliższych kilkunastu miesięcy spółka wyda 3 gry: Uragun (30 marca 

2023), Friendship (2023) oraz Project Y korzystający z technologii wytworzonych przy 

Uragun (2024). W filozofii spółki nie zmieniło się jedno: tworzymy wyłącznie 

jakościowe, dobrze oceniane przez graczy gry i koncentrujemy się na ich maksymalnej, 

długofalowej monetyzacji. 
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Pragniemy również poinformować, że zgodne z wcześniejszymi deklaracjami 

planujemy przenieść w możliwie krótkim czasie notowania Kool2Play S.A. na główny 

parkiet Giełdy Papierów Wartościowych. Tempo tego procesu będzie ściśle 

uzależnione od wyników spółki i ogólnej sytuacji gospodarczej w kraju. 

  

W imieniu całego Zespołu i Zarządu serdecznie dziękujemy za Państwa wkład w rozwój 

firmy i zapraszamy do zapoznania się z dalszą częścią Raportu.  

 

Prezes Zarządu                       Członek Zarządu                        Członek Zarządu 

 

 

Marcin Marzęcki                     Michał Marzęcki                        Aleksander Pakulski 
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WYBRANE DANE FINANSOWE ZA ROK 2022 

 

Pozycja PLN EUR 

31.12.2022 31.12.2021 31.12.2022 31.12.2021 

Aktywa razem 16 255 706,37    10 957 847,30    3 466 109,38    2 382 451,47    
Zobowiązania i rezerwy na zobowiązania 8 522 407,62    5 099 867,41    1 817 183,23    1 108 811,46    
Zobowiązania długoterminowe 0,00    0,00    0,00    0,00    
Zobowiązania krótkoterminowe 1 880 892,47    523 763,11    401 051,72    113 876,40    
Kapitał własny 7 733 298,75    5 857 979,89    1 648 926,15    1 273 640,02    
Kapitał zakładowy 159 081,50    150 581,50    33 920,02    32 739,38    
          

Pozycja PLN EUR 

01.01. - 
31.12.2022 

01.01. - 
31.12.2021 

01.01. - 
31.12.2022 

01.01. - 
31.12.2021 

Przychody ze sprzedaży 5 674 628,39    3 216 632,99    1 210 380,82    702 705,19    
Koszty działalności operacyjnej 5 999 337,78    4 275 343,03    1 279 640,33    933 990,83    
Zysk/(Strata) ze sprzedaży -324 709,39    -1 058 710,04    -69 259,52    -231 285,65    
Zysk/(Strata) z działalności operacyjnej 217 960,70    -1 009 961,78    46 490,35    -220 636,11    
Zysk/(Strata) brutto 228 751,86    -1 009 680,90    48 792,07    -220 574,75    
Zysk/(Strata) netto 228 751,86    -1 013 034,90    48 792,07    -221 307,46    
Przepływy środków pieniężnych z działalności 
operacyjnej -1 682 530,46    -2 599 143,59    -358 878,58    -567 808,54    
Przepływy pieniężne netto z działalności 
inwestycyjnej -630 000,00    -250 858,57    -134 377,07    -54 802,53    
Przepływy pieniężne netto z działalności 
finansowej 2 500 000,00    246 800,00    533 242,33    53 915,89    
Przepływy pieniężne netto razem 187 469,54    -2 603 202,16    39 986,68    -568 695,17    

   

 

Powyższe dane finansowe za lata 2022 i 2021 zostały przeliczone na EUR według 

następujących kursów: 

 

Dla danych bilansowych, kurs z końca roku 

odpowiednio na dzień: 

31.12. 2022 r. 4,6899 PLN za 1 EUR 

31.12. 2021 r. 4,5994 PLN za 1 EUR 

Dla danych z rachunku zysków i strat oraz 

przepływów pieniężnych średnioważony roczny:  

2022 rok 

2021 rok  

4,6883PLN za 1 EUR 

4,5775 PLN za 1 EUR 
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OPIS ORGANIZACJI GRUPY KAPITAŁOWEJ 

 

Na dzień sporządzenia niniejszego raportu, Emitent tworzy Grupę Kapitałową w 

rozumieniu przepisów o rachunkowości. W skład Grupy Kapitałowej wchodzi: 

  

Kool Things spółka z ograniczoną odpowiedzialnością  

Firma: Kool Things  

Forma prawna: spółka z ograniczoną odpowiedzialnością 

Kraj siedziby: Polska  

Siedziba: Warszawa  

Adres: ul. Białostocka 22/H11, 03-741 Warszawa 

KRS: 0000903142 

REGON: 367033819  

NIP: 5252706966  

  

Udział Emitenta w ogólnej liczbie głosów: Emitent posiada 99,93 proc. udziałów w 

spółce Kool Things sp. z o.o. 

 

Udział Emitenta w kapitale zakładowym Spółki: Emitent posiada 99,93 proc. głosów w 

spółce Kool Things sp. z o.o. 

 

Marcin Marzęcki, będący jednocześnie Prezesem Zarządu Emitenta, posiada 0,03 

udział w Spółce zależnej, o wartości nominalnej 50 zł, stanowiący 0,03 % udziału w 

kapitale zakładowym i głosach Spółki zależnej. 

  

Aleksander Pakulski, będący jednocześnie Członkiem Zarządu Emitenta, posiada 0,03 

udział w Spółce zależnej, o wartości nominalnej 50 zł, stanowiący 0,03 % udziału w 

kapitale zakładowym i głosach Spółki zależnej. 
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Kool Things sp. z o.o. to agencja specjalizująca się w międzynarodowym marketingu 

gier oraz powiązanych technologii (software i sprzęt). Kool Things zrealizowała kilkaset 

różnego typu kampanii promocyjnych skierowanych do szeroko pojętego rynku gier.  

  

Kool Things sp. z o.o. świadczy kompleksowe usługi promocji gier o zasięgu 

globalnym, są to przede wszystkim:   

• kampanie promocyjne – kreowanie strategii, planowanie i egzekucja kampanii 
promocyjnych gier 

• PR – w tym media relations, dystrybucja materiałów prasowych, wydarzenia 

• influencer marketing – kampanie promocyjne z udziałem youtuberów i streamerów,  

• tworzenie reklam i kampanii reklamowych – kreacje artystyczne reklam, planowanie 

i realizacja płatnych kampanii reklamowych w formie elektronicznej i papierowej,  

• social media – prowadzenie profili w social mediach, kampanie promocyjne m.in. 

na Facebook, Youtube, Twitter, Instagram, Reddit,  

• performance marketing – reklama w mediach elektronicznych nastawiona na efekty 

• produkcja video 

 

Emitent konsoliduje wyniki finansowe Emitenta z wynikiem spółki zależnej, tj. Kool 

Things sp. z o.o.  
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ROCZNE JEDNOSTKOWE SPRAWOZDANIE FINANSOWE ZA ROK 2022 

 

Roczne jednostkowe sprawozdanie finansowe za rok 2022 stanowi załącznik do 

niniejszego raportu.  
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SPRAWOZDANIE ZARZĄDU Z DZIAŁALNOŚCI KOOL2PLAY SA W ROKU 2022 

 

Sprawozdanie Zarządu Spółki z działalności Kool2Play S.A. w roku 2022 stanowi 

załącznik do niniejszego raportu. 
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SPRAWOZDANIE Z BADANIA ROCZNEGO SPRAWOZDANIA FINANSOWEGO 

 
Sprawozdanie firmy audytorskiej z badania jednostkowego sprawozdania 

finansowego stanowi załącznik do niniejszego raportu. 
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OŚWIADCZENIA ZARZĄDU 

 

Oświadczenie dotyczące rzetelności sprawozdania finansowego 

Zarząd Kool2Play S.A. oświadcza, że według najlepszej wiedzy, roczne sprawozdanie 

finansowe i dane porównywalne sporządzone zostały zgodnie z przepisami 

obowiązującymi Kool2Play S.A., oraz że odzwierciedlają w sposób prawdziwy, rzetelny 

i jasny sytuację majątkową i finansową Kool2Play S.A. oraz jego wynik finansowy, oraz 

że sprawozdanie z działalności Kool2Play S.A. zawiera prawdziwy obraz sytuacji 

Kool2Play S.A., w tym opis podstawowych zagrożeń i ryzyk. 

 

Prezes Zarządu                       Członek Zarządu                        Członek Zarządu 

 

 

Marcin Marzęcki                     Michał Marzęcki                        Aleksander Pakulski 

 

Oświadczenie dotyczące wyboru firmy audytorskiej 

Zarząd Kool2Play S.A. oświadcza, że firma audytorska KPW sp. z o.o. uprawniona do 

badania rocznego sprawozdania finansowego, dokonująca badania rocznego 

jednostkowego sprawozdania finansowego Kool2Play S.A. na rok 2022 została 

wybrana zgodnie z przepisami prawa, w tym dotyczącymi wyboru i procedury wyboru 

firmy audytorskiej. Ponadto Zarząd Kool2Play S.A. oświadcza, że firma audytorska i 

członkowie zespołu dokonujący badania rocznego jednostkowego sprawozdania 

finansowego za rok 2022 spełniają warunki do wyrażenia bezstronnego i niezależnego 

sprawozdania, zgodnie z obowiązującymi przepisami, standardami wykonywania 

zawodu i zasadami etyki zawodowej. 

 

Prezes Zarządu                       Członek Zarządu                        Członek Zarządu 

 

 

Marcin Marzęcki                     Michał Marzęcki                        Aleksander Pakulski 
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INFORMACJE NA TEMAT STOSOWANIA ŁADU KORPORACYJNEGO PRZEZ 

SPÓŁKĘ  

 

Zarząd Kool2Play S.A. z siedzibą w Warszawie oświadcza, iż w zakresie zasad 

obowiązujących w Alternatywnym Systemie Obrotu (rynek NewConnect), ujętych w 

dokumencie Dobre Praktyki Spółek Notowanych na NewConnect, na dzień publikacji 

niniejszego raportu nie są przestrzegane następujące zasady: 

 

Zasada 1: W ramach powyższej zasady Emitent stosuje wszystkie zapisy tego punktu z 

wyłączeniem transmisji obrad walnego zgromadzenia przez Internet, rejestracji 

przebiegu obrad i upubliczniania go na stronie internetowej.  

 

W opinii Zarządu koszty związane z techniczną obsługa transmisji oraz rejestracji 

posiedzeń walnego zgromadzenia przez Internet są niewspółmierne do ewentualnych 

korzyści z tego wynikających. Dodatkowo Emitent chciałby zapewnić, iż wszelkie 

informacje dotyczące obrad Walnego Zgromadzenia Akcjonariuszy będą publikowane 

przy wykorzystaniu raportów bieżących oraz strony internetowej Spółki. 

 

Zasada 3.8.: Spółka nie zamierza sporządzać prognoz finansowych.  

 

W przypadku gdyby Spółka zdecydowała się sporządzić i opublikować prognozy 

finansowe, opinia publiczna zostanie poinformowana przez Spółkę zgodnie z 

obowiązującymi przepisami. 

 

Zasada 5: Spółka nie wykorzystuje obecnie indywidualnej sekcji relacji inwestorskich 

znajdującej się na stronie www.InfoStrefa.com, jednakże zapewnia wystarczający 

dostęp do informacji poprzez prowadzenie działu „Relacje inwestorskie” na stronie 

www.kool2play.com 
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Zasada 9.2.: Kwestia wynagrodzenia Autoryzowanego Doradcy jest informacją poufną 

zawartą w umowie.  

 

Emitent nie publikuje takich informacji bez zgody Autoryzowanego Doradcy. 

 

Zasada 11: Na dzień publikacji niniejszego oświadczenia, nie może zadeklarować, iż 

będzie przynajmniej 2 razy w roku, przy współpracy Autoryzowanego Doradcy, 

organizować publiczne dostępne spotkanie z inwestorami, analitykami i mediami.  

Emitent nie wyklucza jednak zmiany swojego stanowiska odnośnie stosowania tej 

zasady w przyszłości. Emitent przy współpracy z Autoryzowanym Doradcą będzie 

jednak organizować spotkania z inwestorami, analitykami i mediami tak często, jak 

będzie to możliwe i niezbędne dla prawidłowego funkcjonowania Spółki. 

 

Zasada 14: Spółka nie posiada narzędzi umożliwiających wymuszenie takich decyzji na 

akcjonariuszach.  

 

Organem decyzyjnym w zakresie wypłaty dywidendy jest Walne Zgromadzenie. 

 

Zasada 16.: Z uwagi na fakt, iż publikowane raporty bieżące i okresowe zapewniają 

akcjonariuszom oraz inwestorom dostęp do informacji dających "wystarczający obraz 

sytuacji Spółki”, Zarząd Emitenta nie widzi w chwili obecnej konieczności publikacji 

raportów miesięcznych. 

 

 



 15 
 

 

 Kool2Play S.A. jednostkowy raport roczny za okres  od 1 stycznia 2022 roku do 31 grudnia  2022 roku. 

 

DANE KONTAKTOWE 

 

 

Kontakt dla akcjonariuszy 

      akcje@kool2play.com 

 

Relacje inwestorskie i media biznesowe 

      s.borowska@strictminds.pl 

      +48 791 910 702 

 

Materiały promocyjne do gier 

      media@kool2play.com 

      +48 518 016 339 

 

Pozostałe zapytania 

      contact@kool2play.com 

      +48 22 3790491 
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