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RAPORT KIWARTALNY 02 2023

Skonsolidowany i jednostkowy raport kwartalny za okres od
1 kwietnia 2023 do 30 czerwca 2023 (Il kwartat 2023).

14 sierpnia 2023



PODSTAWOWE INFORMACJE O SPOLCE

Firma Spotki: Kool2Play Spotka Akcyjna

Siedziba Spotki: Biatostocka 22/H11, 03-741 Warszawa
Strona www: www.kool2play.com

Kapitat zaktadowy: 175 081,50 zt

KRS: 0000781892

REGON: 146640835

NIP: 1132864896

SKYAD ZARZADU:

Marcin Marzecki — Prezes Zarzadu
Michat Marzecki — Cztonek Zarzadu
Aleksander Pakulski — Cztonek Zarzadu

SKEAD RADY NADZORCZEJ:

Magdalena Kramer — Przewodniczaca Rady Nadzorczej
Sandra Marzecka — Cztonek Rady Nadzorczej

Kamila Szwarc-Skudlarska — Cztonek Rady Nadzorczej
Piotr Gatezowski — Cztonek Rady Nadzorczej

Ryszard Brudkiewicz — Cztonek Rady Nadzorcze;j
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INFORMACJE O STRUKTURZE AKCJONARIATU EMITENTA ZE WSKAZANIEM
AKCJONARIUSZY POSIADAJACYCH, NA DZIEN PRZEKAZANIA RAPORTU CO
NAJMNIEJ 5% GEOSOW NA WALNYM ZGROMADZENIU

Lista akcjonariuszy Kool2Play S.A. posiadajacych na dzien przekazania raportu co

najmniej 5% gtoséw na Walnym Zgromadzeniu:

Akcjonariusz

Aleksandra Burzyriska *

Ignacy i Piotr Kurkowski

Marcin Marzecki

Michat Marzecki

Pozostali

* z uwzglednieniem wszystkich podmiotéw zaleznych

Liczba
posiadanych
akgji

351 146

96 557

332 445

368 165

602 502

Procent

posiadanych

akgji

20,60

5,51

18,99

21,03

33,87

Liczba

posiadanych
gtoséw na WZ

351 146

96 557

332 445

368 165

602 502

% gtosow
posiadanych
gtoséw na WZ

20,60

5,51

18,99

21,03

33,87
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OPIS ORGANIZACJI GRUPY KAPITALOWEJ

Na dzien sporzadzenia niniejszego raportu, Emitent tworzy Grupe Kapitatlowg w
rozumieniu przepiséw o rachunkowosci. W skfad Grupy Kapitatowe] wchodszi:

Kool2Play S.A:

Niezalezny producent i wydawca gier. Misjg firmy jest tworzenie wiasnych,
jakosciowych gier niezaleznych. Sg one oparte o solidne i dobrze przemyslane
koncepty, do ktérych developmentu spoétka posiada odpowiednig technologie i know-
how. Beda osadzone w popularnych i trendujacych gatunkach, majacych duza i
aktywna baze graczy na planowanych platformach dystrybucji. Spdtka zmierza do
tego, aby proces produkcji zamykat sie w ok. 1,5 roku, co pozwoli lepiej zarzadzaé
kosztami produkgji, przewidywaé i wykorzystywaé trendy na rynku gier. Spdtka

dominujgca w grupie.

Kool Things spétka z ograniczong odpowiedzialnoscig

Firma: Kool Things

Forma prawna: spdtka z ograniczong odpowiedzialnoscia

Kraj siedziby: Polska

Siedziba: Warszawa

Adres: ul. Biatostocka 22 lok. H11, 03-741 Warszawa

KRS: 0000903142

REGON: 367033819

NIP: 5252706966

Udziat Emitenta w ogdlnej liczbie gtoséw: Emitent posiada 99,93 proc. udziatéw w
spotce Kool Things sp. z o.0.

Udziat Emitenta w kapitale zaktadowym Spétki: Emitent posiada 99,93 proc. gtosow w

spotce Kool Things sp. z o.0.
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Marcin Marzecki, bedacy jednoczes$nie Prezesem Zarzadu Emitenta, posiada 0,03
udziat w Spolfce zaleznej, o wartosci nominalnej 50 zt, stanowiacy 0,03 % udziatu w
kapitale zaktadowym i gtosach Spétki zaleznej.

Aleksander Pakulski, bedacy jednoczes$nie Cztonkiem Zarzagdu Emitenta, posiada 0,03
udziat w Spoifce zaleznej, o wartosci nominalnej 50 zt, stanowigcy 0,03 % udziatu w
kapitale zaktadowym i gtosach Spétki zaleznej.

Emitent konsoliduje wyniki finansowe Emitenta z wynikiem spétki zaleznej, tj. Kool

Things sp. z 0.0.

Kool Things sp. z 0.0. to agencja specjalizujgca sie w migdzynarodowym marketingu
gier oraz powigzanych technologii (software i sprzet). Kool Things zrealizowata
kilkaset réznego typu kampanii promocyjnych skierowanych do szeroko pojetego
rynku gier. Firma $wiadczy kompleksowe ustugi promocji gier o zasiegu globalnym,
sg to przede wszystkim:

e kampanie promocyjne — kreowanie strategii, planowanie i egzekucja kampanii
promocyjnych gier

e PR -w tym media relations, dystrybucja materiatéw prasowych, wydarzenia

¢ influencer marketing — kampanie promocyjne z udziatem youtuberow i
streamerow,

e tworzenie reklam i kampanii reklamowych — kreacje artystyczne reklam,
planowanie i realizacja ptatnych kampanii reklamowych w formie elektronicznej i
papierowej,

e social media — prowadzenie profili w social mediach, kampanie promocyjne m.in.
na Facebook, Youtube, Twitter, Instagram, Reddit,

e performance marketing — reklama w mediach elektronicznych nastawiona na
efekty

e produkcja video
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INFORMACJE O ZASADACH PRZYJETYCH PRZY SPORZADZANIU RAPORTU, W TYM
INFORMACJE O ZMIANACH STOSOWANYCH ZASAD (POLITYKI)
RACHUNKOWOSCI

Kwartalne skrécone sprawozdanie finansowe spétki Kool2Play S.A. za okres od 1 kwietnia 2023 roku do
dnia 30 czerwca 2023 roku nie podlega badaniu ani przegladowi przez podmiot uprawniony do badania
sprawozdan finansowych.

Znaczace zasady rachunkowosci

Podstawa sporzadzenia jednostkowego sprawozdania finansowego

Jednostkowe sprawozdanie finansowe sporzadzone zostato w oparciu o zasady rachunkowosci
wynikajgce z przepiséw ustawy z dnia 29 wrzesnia 1994 r. o rachunkowosci i wydanymi na jej podstawie
przepisami wykonawczymi oraz w zakresie tam uregulowanym w oparciu o Krajowe Standardy
Rachunkowosci.

Przyjete przez Spoétke zasady rachunkowosci stosowane byly w sposéb ciggly i sg one zgodne z
zasadami rachunkowosci stosowanymi w poprzednim roku obrotowym.

Spotka stosuje zasade przedstawiania w sprawozdaniu finansowym sald i transakcji zgodnie zich
rzeczywistym charakterem i skutkiem ekonomicznym a nie tylko formg prawna.

Przychody i koszty

Przychody i koszty sg rozpoznawane wedtug zasady memoriatowej, tj. w okresach ktérych dotycza,
niezaleznie od daty otrzymania lub dokonania ptatnosci. Spoétka prowadzi ewidencje kosztéw w uktadzie
rodzajowym oraz sporzadza poréwnawczy wariant rachunku zyskéw i strat.

Przychody ze sprzedazy

Przychody ze sprzedazy produktéw, towardw i materiatéw ujmuje sie w rachunku zyskéw i strat, gdy
znaczgce ryzyko i korzysci wynikajace z praw wtasnosci do produktéw, towaréw i materiatéw przekazano
nabywcy. Przychody ze sprzedazy ustug o okresie realizacji krétszym niz 6 miesigcy rozpoznawane sg w
momencie zakonczenia wykonania ustugi.

Zapasy i wartosci niematerialne

W pozycji zapasy Spdtka wykazuje m. in. koszty zwigzane z pomysinie zakoriczonymi produkcjami gier.
W poczgtkowym okresie produkcji gry Spétka zalicza naktady na tworzenie gier do pozycji produkcja w
toku realizacji. Koszty tworzenia gier poniesione przed rozpoczeciem sprzedazy lub zastosowaniem
nowych rozwigzan ujmowane s3 jako produkcja w toku realizacji. Koszty te obejmujg wydatki
pozostajace w bezposrednim zwigzku z danym projektem. W momencie zakoriczenia prac i ujmowania
naktadéw zwigzanych z realizacja danego projektu nastepuje przeksieggowanie nakfadéw z pozydiji
produkcja w toku na wyroby gotowe.

Wartos¢ poczatkowa pozostatych wartosci niematerialny stanowi cene nabycia Koszty wytworzenia gry
wykazane w pozycji wartosci niematerialne rozliczane sg metodg amortyzacji liniowej przez okres
ekonomicznej uzytecznosci danej gry. Okres amortyzacji nie przekracza 5 lat. Rozpoczecie amortyzacji
nastepuje w nastepnym miesigcu po przyjeciu do uzytkowania wartosci niematerialne;j.

Srodki trwate

Wartos¢ poczatkowg Srodkéw trwatych ujmuje sie w ksiegach wedtug cen nabycia lub kosztéw
wytworzenia z uwzglednieniem skutkéw przeszacowania (aktualizacji), pomniejszonych o odpisy
amortyzacyjne, a takze o odpisy z tytutu trwatej utraty ich wartosci. Wartos¢ poczatkowa srodkéw
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trwatych i dotychczas dokonane odpisy amortyzacyjne podlegajg aktualizaciom na podstawie
odrebnych przepiséw.

Cena nabycia i koszt wytworzenia srodkéw trwatych obejmuje ogét ich kosztéw poniesionych przez
jednostke za okres budowy, montazu, przystosowania i ulepszenia do dnia przyjecia do uzywania, w
tym réwniez:

- nie podlegajacy odliczeniu podatek od towaréw i ustug oraz podatek akcyzowy,

- koszt obstugi zobowigzan zaciggnietych w celu ich finansowania i zwigzane z nimi réznice kursowe,
pomniejszony o przychody z tego tytutu.

Wartos¢ poczatkowa stanowigcg cene nabycia lub koszt wytworzenia $rodka trwatego powigkszajg
koszty jego ulepszenia, polegajacego na przebudowie, rozbudowie, modernizacji lub rekonstrukcji,
powodujgcego, ze wartosc¢ uzytkowa tego srodka po zakoriczeniu ulepszenia przewyzsza posiadana
przy przyjeciu do uzywania warto$¢ uzytkowa. Srodki trwate amortyzowane sa metoda liniowa.
Rozpoczecie amortyzacji nastepuje w nastepnym miesigcu po przyjeciu $rodka trwatego do uzywania.

Przyktadowe stawki amortyzacyjne sg nastepujace:
Srodki transportu 20%

Srodki trwate w budowie

Srodki trwate w budowie ujmuje sie w wysokosci ogétu kosztéw pozostajacych w bezposrednim zwiazku
z ich nabyciem lub wytworzeniem poniesionych do dnia bilansowego, pomniejszonych o odpisy z tytutu
trwatej utraty ich wartosci.

Inwestycje

Inwestycje obejmuja aktywa nabyte w celu osiggniecia korzysci ekonomicznych wynikajacych z przyrostu
wartosci tych aktywdw, uzyskania z nich przychodéw w formie odsetek, dywidend (udziatéw w zyskach)
lub innych pozytkéw, w tym réwniez z transakcji handlowej, a w szczegdlnosci aktywa finansowe oraz
te nieruchomosci i wartosci niematerialne i prawne, ktére nie s3 uzytkowane przez jednostke, lecz
zostaty nabyte w celu osiggniecia tych korzysci.

Inwestycje w nieruchomosci

Inwestycje w nieruchomosci wyceniane sg wedtug ceny rynkowej, badz inaczej okreslonej wartosci
godziwej. Skutki przeszacowania inwestycji zaliczonych do aktywéw trwatych, powodujace wzrost ich
wartosci do poziomu cen rynkowych, wptywajg na wynik finansowy.

Inwestycje w wartosci niematerialne i prawne
Inwestycje w wartosci niematerialne i prawne ujmuje sie w ksiegach zgodnie z zasadami opisanymi
ponize;j.

Inwestycje w akcje i udziaty w jednostkach podporzadkowanych

Akcje i udziaty wycenia si¢ wedtug ceny nabycia. W przypadku trwatej utraty wartosci, nie pdzniej niz
na koniec okresu sprawozdawczego, wartos¢ udziatéw i akcji pomniejsza sie o odpis wyrazajgcy trwata
utrate wartosci.

Naleznosci, roszczenia i zobowigzania

Naleznosci wykazuje sie w kwocie wymaganej zaptaty, z zachowaniem zasady ostroznej wyceny.
Warto$¢ naleznosci aktualizuje sie uwzgledniajac stopien prawdopodobienstwa ich zapfaty poprzez
dokonanie odpisu aktualizujgcego, zaliczanego odpowiednio do pozostatych kosztow operacyjnych lub
do kosztéow finansowych - zaleznie od rodzaju naleznosci, ktérej dotyczy odpis aktualizujgcy.
Zobowigzania ujmuje sie w ksiegach w kwocie wymagajgcej zaptaty, przy czym zobowigzania finansowe,
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ktérych uregulowanie zgodnie z umowa nastepuje drogg wydania aktywéw finansowych innych niz
$rodki pieniezne lub wymiany na instrumenty finansowe, wedtug wartosci godziwej. Naleznosci i
zobowigzania wyrazone w walutach obcych wykazuje si¢ na dziert dokonania operacji wedtug $redniego
kursu Narodowego Banku Polskiego ustalonego dla danej waluty na ten dzien chyba, ze w zgtoszeniu
celnym lub innym wigzacym jednostke dokumencie ustalony zostat inny kurs.

Na dzien bilansowy naleznosci i zobowigzania wyrazone w walutach obcych wycenia sie po
obowigzujgcym na ten dzien srednim kursie ustalonym dla danej waluty przez Narodowy Bank Polski.

Rezerwy na zobowiazania

Na rezerwy sktadaja sie zobowigzania, ktorych termin wymagalnosci lub kwota nie sg pewne. Rezerwy
tworzy sie zgodnie z obowigzkiem prawnym lub zwyczajowo oczekiwanym obowigzkiem handlowym, to
jest wtedy, gdy wystepuje na tyle duze prawdopodobienstwo, ze zajdzie konieczno$¢ wywigzania sie
jednostki z cigzgcego na niej obowigzku, a koszty lub straty wymagajgce poniesienia dla wywigzania sie
z tego obowiazku sa na tyle znaczace, ze ich nieuwzglednienie w wyniku finansowym tego okresu, w
ktérym obowigzek powstat, spowodowatoby istotne znieksztatcenie obrazu sytuacji majgtkowej,
finansowej i wyniku finansowego jednostki.

Gwarancje

Rezerwy na gwarancje uznaje sie, gdy produkt lub ustuga zostanie sprzedana. Rezerwy tworzone sg w
oparciu o dane historyczne dotyczace poniesionych kosztéw gwarancji.

Srodki pieniezne i inne aktywa pieniezne

Krajowe $rodki pieniezne wykazuje sie w wartosci nominalnej. Srodki pieniezne w walutach obcych
wycenia sie na dzien bilansowy po obowigzujagcym na ten dzierr srednim kursie ustalonym dla danej
waluty przez Narodowy Bank Polski.

Podatek dochodowy

Podatek dochodowy wykazany w rachunku zyskéw i strat obejmuje czeséé biezaca i czesé odroczona.
Biezgce zobowigzanie z tytutu podatku dochodowego jest naliczane zgodnie z przepisami
podatkowymi. Wykazywana w rachunku zyskéw i strat cze$¢ odroczona stanowi réznice pomiedzy
stanem rezerw i aktywéw z tytutu podatku odroczonego na koniec ina poczgtek okresu
sprawozdawczego.

Rezerwy i aktywa z tytutu odroczonego podatku dochodowego, dotyczgce operacji rozliczanych z
kapitatem wtasnym, odnosi sie na kapitat wtasny.

Aktywa z tytutu odroczonego podatku dochodowego ustala sie w wysokosci kwoty przewidzianej w
przysztosci do odliczenia od podatku dochodowego, w zwigzku z ujemnymi réznicami przejsciowymi,
ktére spowodujg w przysztosci zmniejszenie podstawy obliczenia podatku dochodowego oraz straty
podatkowej mozliwej do odliczenia, ustalonej przy uwzglednieniu zasady ostroznosci.

Rezerwe z tytutu odroczonego podatku dochodowego tworzy sie w wysokosci kwoty podatku
dochodowego, wymagajgcej w przysztosci zaptaty, w zwigzku z wystepowaniem dodatnich réznic
przejsciowych, to jest réznic, ktére spowoduja zwiekszenie podstawy obliczenia podatku dochodowego
w przysztosci.

Wysokos$¢ rezerwy i aktywoéw z tytutu odroczonego podatku dochodowego ustala sie przy
uwzglednieniu stawek podatku dochodowego obowiagzujgcych w roku powstania obowiagzku
podatkowego.
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Rezerwa i aktywa z tytutu odroczonego podatku dochodowego sa kompensowane dla potrzeb
prezentacji w sprawozdaniu finansowym jezeli jednostka ma tytut uprawniajacy jg do ich jednoczesnego
uwzglednienia przy obliczaniu kwoty zobowigzania podatkowego.

Réznice kursowe

Roéznice kursowe wynikajace z wyceny na dzien bilansowy aktywoéw i pasywéw wyrazonych w walutach
obcych powstate w zwigzku z zaptatg naleznosci i zobowigzan w walutach obcych, jak réwniez przy
sprzedazy walut, zalicza sie odpowiednio do przychoddéw lub kosztéw finansowych, a w uzasadnionych
przypadkach - do kosztu wytworzenia produktéw lub ceny nabycia towaréw, a takze ceny nabycia lub
kosztu wytworzenia srodkéw trwatych, srodkéw trwatych w budowie lub wartosci niematerialnych i
prawnych.

Instrumenty finansowe

Instrumenty finansowe ujmowane sg oraz wyceniane zgodnie z Rozporzadzeniem Ministra Finanséw z
dnia 12 grudnia 2001 roku w sprawie szczegdtowych zasad uznawania, metod wyceny, zakresu
ujawniania i sposobu prezentacji instrumentéw finansowych. Zasady wyceny i ujawniania aktywéw
finansowych opisane w ponizszej nocie nie dotycza instrumentéw finansowych wylgczonych z
Rozporzadzenia w tym w szczegdlnosci udziatéw i akeji w jednostkach podporzgdkowanych, praw i
zobowiazan wynikajacych z uméw leasingowych i ubezpieczeniowych oraz instrumentéw finansowych
wyemitowanych przez Spétke stanowigcych jej instrumenty kapitatowe.

Podziat instrumentéw finansowych
Aktywa finansowe dzieli sie na:
* aktywa finansowe przeznaczone do obrotu,
* pozyczki udzielone i naleznosci wiasne,
e aktywa finansowe utrzymywane do terminu wymagalnosci,
* aktywa finansowe dostepne do sprzedazy.
Zobowigzania finansowe dzieli sie na:
* zobowiazania finansowe przeznaczone do obrotu,
* pozostate zobowigzania finansowe.

Zasady ujmowania i wyceny instrumentow finansowych

Aktywa finansowe wprowadza sie do ksiagg rachunkowych na dziers zawarcia kontraktu w cenie nabycia,
to jest w wartosci godziwej poniesionych wydatkéw lub przekazanych w zamian innych sktadnikéw
majagtkowych, za$ zobowigzania finansowe w wartoéci godziwej uzyskanej kwoty lub wartosci
otrzymanych innych sktadnikoéw majatkowych. Przy ustalaniu wartosci godziwej na ten dzien uwzglednia
sie poniesione przez Spodtke koszty transakcji. Aktywa finansowe nabyte w wyniku transakcji dokonanych
na rynku regulowanym wprowadza sie do ksigg rachunkowych w dniu ich zawarcia.

Aktywa finansowe przeznaczone do obrotu

Do aktywéw finansowych przeznaczonych do obrotu zalicza sie aktywa nabyte w celu osiggniecia
korzysci ekonomicznych wynikajgcych z krotkoterminowych zmian cen oraz wahan innych czynnikéw
rynkowych albo krétkiego czasu trwania nabytego instrumentu, a takze inne aktywa finansowe, bez
wzgledu na zamiary, jakimi kierowano sie przy zawieraniu kontraktu, jezeli stanowig one skfadnik
portfela podobnych aktywdw finansowych, co do ktérego jest duze prawdopodobienstwo realizacji w
krétkim terminie zaktadanych korzysci ekonomicznych.

Do aktywoéw finansowych lub zobowigzan finansowych przeznaczonych do obrotu zalicza si¢ pochodne
instrumenty finansowe, z wyjatkiem przypadku, gdy Spétka uznaje zawarte kontrakty za instrumenty
zabezpieczajgce. Do zobowigzarn finansowych przeznaczonych do obrotu zalicza sie réwniez
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zobowigzanie do dostarczenia pozyczonych papieréw wartosciowych oraz innych instrumentéw
finansowych, w przypadku zawarcia przez Spétke umowy sprzedazy krotkie;.

Aktywa finansowe przeznaczone do obrotu wycenia si¢ w wartosci godziwej, natomiast skutki okresowej
wyceny, z wyfgczeniem pozycji zabezpieczanych i instrumentéw zabezpieczajacych, zalicza sie
odpowiednio do przychodéw lub kosztéow finansowych okresu sprawozdawczego, w ktérym nastapito
przeszacowanie.

Aktywa finansowe utrzymywane do terminu wymagalnosci

Do aktywdw finansowych utrzymywanych do terminu wymagalnosci zalicza sie niezakwalifikowane do
pozyczek udzielonych i naleznosci wtasnych aktywa finansowe, dla ktérych zawarte kontrakty ustalaja
termin wymagalnosci sptaty wartosci nominalnej oraz okreslajg prawo do otrzymania w ustalonych
terminach korzysci ekonomicznych, na przyktad oprocentowania, w statej lub mozliwej do ustalenia
kwocie, pod warunkiem ze Spétka zamierza i moze utrzymac te aktywa do czasu, gdy stang sie one
wymagalne. Aktywa finansowe utrzymywane do terminu wymagalnosci wycenia sie wedtug
zamortyzowanego kosztu przy zastosowaniu metody efektywnej stopy procentowe;.

Pozyczki udzielone i naleznosci wtasne

Do pozyczek udzielonych i naleznosci wtasnych zalicza sig, niezaleznie od terminu ich wymagalnosci
(zaptaty), aktywa finansowe powstate na skutek wydania bezposrednio drugiej stronie kontraktu
Srodkéw pienigznych. Do pozyczek udzielonych i naleznosci wtasnych zalicza sie takze obligacje i inne
dtuzne instrumenty finansowe nabyte w zamian za wydane bezposrednio drugie] stronie kontraktu
$rodki pieniezne, jezeli z zawartego kontraktu jednoznacznie wynika, ze zbywajacy nie utracit kontroli
nad wydanymi instrumentami finansowymi.

Pozyczki udzielone i naleznosci wiasne, ktére Spétka przeznacza do sprzedazy w krétkim terminie,
zalicza sie do aktywéw finansowych przeznaczonych do obrotu.

Do pozyczek udzielonych i naleznosci witasnych nie zalicza si¢ nabytych pozyczek ani naleznosci, a takze
wpfat dokonanych przez Spétke celem nabycia instrumentéw kapitalowych nowych emisji, réwniez
wtedy, gdy nabycie nastepuje w pierwszej ofercie publicznej lub w obrocie pierwotnym, a w przypadku
praw do akcji - takze w obrocie wtérnym.

Pozyczki udzielone i naleznosci wtasne wycenia sie¢ wedtug zamortyzowanego kosztu przy zastosowaniu
metody efektywnej stopy procentowe;j.

Aktywa finansowe dostepne do sprzedazy

Aktywa finansowe nie zakwalifikowane do powyzszych kategorii zaliczane sg do aktywdw finansowych
dostepnych do sprzedazy. Aktywa finansowe dostepne do sprzedazy wycenia sie w wartosci godziwe;j
za$ zyski i straty z wyceny ujmowane sg w kapitale z aktualizacji wyceny. W przypadku oprocentowanych
instrumentéw dtuznych zaliczonych do tej kategorii czes¢ odsetkowa ustalona przy zastosowaniu
metody efektywnej stopy procentowej jest odnoszona bezposrednio do rachunku zyskéw i strat.

Zobowigzania finansowe

Zobowigzania finansowe przeznaczone do obrotu, w tym w szczegdlnosci instrumenty pochodne o
ujemnej wartosci godziwej, ktére nie zostaly wyznaczone jako instrumenty zabezpieczajace,
wykazywane sg w wartoéci godziwej, zas$ zyski i straty wynikajgce z ich wyceny ujmowane sa
bezposrednio w rachunku zyskéw i strat. Pozostate zobowigzania finansowe wycenia sie wedtug
zamortyzowanego kosztu przy zastosowaniu metody efektywnej stopy procentowe;.

Wszystkie zobowigzania finansowe wprowadza sie do ksigg rachunkowych pod datg zawarcia kontraktu.

Rachunkowod¢ zabezpieczen
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Rachunkowos$¢ zabezpieczen jest stosowana wyfgcznie, jezeli spetnione zostaty nastepujace
wymagania:

- przed rozpoczeciem zabezpieczenia sporzadzona zostata formalna dokumentacja,

- planowana transakcja poddawana zabezpieczeniu jest wysoce prawdopodobna, a z jej charakterystyki
wynika, ze jest zagrozona zmianami w przeptywach pienieznych, ktére moga wptyngé na wynik
finansowy Spofki,

- efektywnos¢ zabezpieczenia moze by¢ wiarygodnie zmierzona, na podstawie wiarygodnie ustalone;j
wartosci godziwe] zabezpieczanej pozycji lub przeptywéw pienieznych z nig zwigzanych oraz wartosci
godziwej instrumentu zabezpieczajacego,

- w okresie sprawozdawczym efektywnosc¢ zabezpieczenia jest mierzona biezaco i utrzymuje sie na
wysokim poziomie, a takze nie rézni sie istotnie od zatozen przyjetych w udokumentowane;j strategii
zarzadzania ryzykiem. Instrumenty pochodne nie spetniajgce powyzszych wymagan klasyfikowane sa
jako instrumenty finansowe przeznaczone do obrotu.

Zabezpieczanie przeptywéw pienieznych

W przypadku zabezpieczenia przeptywéw pienieznych zyski lub straty z wyceny wartosci godziwej
instrumentu zabezpieczajgcego, lub z wyceny sktadnika walutowego instrumentu zabezpieczajgcego
niebedacego instrumentem pochodnym, w czesci uznanej za efektywne zabezpieczenie przysztych
przeptywéw pienieznych zwigzanych z zabezpieczang pozycja, odnosi si¢ na kapitat z aktualizacji
wyceny; bezwzgledna wartos¢ kwoty odniesionej na kapitat, to jest w peti efektywnego
zabezpieczenia, nie moze byc¢ jednak wyzsza od wartosci godziwej skumulowanych od dnia rozpoczecia
zabezpieczania zmian przysztych przeptywéw pienigznych zwigzanych z zabezpieczang pozycja.
Pozostatg cze$¢ skutkdéw przeszacowania instrumentu zabezpieczajgcego, obejmujacg kwote
niestanowigca w petni efektywnego zabezpieczenia zalicza sie do przychoddw lub kosztéw finansowych
okresu sprawozdawczego.

Wykazane w kapitale z aktualizacji wyceny zyski lub straty z przeszacowania instrumentu
zabezpieczajgcego zalicza sie odpowiednio do przychoddéw lub kosztéw finansowych tego okresu
sprawozdawczego, w ktérym zabezpieczone uprawdopodobnione przyszte zobowigzanie lub
planowana transakcja powoduje powstanie przychodéw lub kosztéw finansowych. Jezeli
uprawdopodobnione przyszte zobowigzanie lub planowana transakcja poddane zabezpieczeniu
powodujg powstanie aktywéw lub zobowigzan, to na dzien wprowadzenia tych pozycji do ksigg
rachunkowych zyski lub straty z przeszacowania instrumentu zabezpieczajagcego ujete do tego dnia w
kapitale z aktualizacji wyceny odpisuje sie i odpowiednio dolicza do ceny nabycia lub inaczej okreslonej
wartosci poczgtkowej wprowadzonych do ksigg rachunkowych aktywéw lub zobowigzan.

W przypadku, kiedy instrument zabezpieczajgcy wygast, zostat zbyty, wypowiedziany lub wykonany, a
takze w przypadku gdy zabezpieczanie przestaje spetnia¢ wymagane warunki, skumulowane do tego
dnia zyski lub straty z wyceny instrumentu zabezpieczajgcego pozostajg na kapitale z aktualizacji wyceny
do dnia, kiedy uprawdopodobnione przyszte zobowigzanie lub planowana transakcja zostana
wprowadzone do ksigg rachunkowych. Jezeli w ocenie Spoétki planowana transakcja lub
uprawdopodobnione przyszte zobowigzanie nie beda wykonane, to skumulowane zyski lub straty z
wyceny instrumentu zabezpieczajacego, ujete w kapitale z aktualizacji wyceny, zalicza sie odpowiednio
do przychoddw lub kosztéw finansowych okresu sprawozdawczego.

Zabezpieczanie wartosci godziwej

W  przypadku zabezpieczania wartosci godziwej, zyski lub straty z wyceny instrumentu
zabezpieczajgcego w wartosci godziwej, lub z wyceny sktadnika walutowego instrumentu
zabezpieczajgcego niebedacego instrumentem pochodnym, ujmuje sie w ksiegach rachunkowych
biezgco, jako przychody lub koszty finansowe okresu sprawozdawczego. Skutki przeszacowania pozydji
zabezpieczanej, spowodowane przez okreslone ryzyko poddane zabezpieczeniu, odpowiednio
podwyzszajgce lub pomniejszajgce wartos¢ tej pozycji wykazang w ksiegach rachunkowych, zalicza sie
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biezgco do przychoddéw lub kosztéw finansowych okresu sprawozdawczego. Dotyczy to réwniez
zwiekszania i zmniejszania wartosci pozycji zabezpieczanych, ktére w innym przypadku, jako skutki
przeszacowania, bytyby odniesione na kapitat z aktualizacji wyceny, jak tez pozycji wycenianych przez
Spotke w cenie nabycia.

Ustalone od dnia rozpoczecia zabezpieczania i wykazane w ksiegach rachunkowych skutki
przeszacowania wartosci godziwej oprocentowanego instrumentu finansowego, spowodowanego
przez ryzyko poddane zabezpieczeniu, rozlicza sie w petni w okresie rozpoczynajagcym sie od dnia, w
ktérym nastgpito przeszacowanie wartosci godziwej zabezpieczanego instrumentu wynikajgce z
zabezpieczenia ryzyka do terminu wymagalnosci, i zalicza sie odpowiednio do przychodoéw lub kosztéw
finansowych okresu sprawozdawczego.

Zabezpieczanie udziatéw w aktywach netto jednostek zagranicznych

W przypadku zabezpieczania udziatéw w aktywach netto jednostek zagranicznych réznice kursowe,
ujemne i dodatnie, powstate na dzien wyceny zabezpieczanych udziatéw odnosi sie na kapitat (fundusz)
z aktualizacji wyceny. Natomiast zyski lub straty z wyceny wartosci godziwej instrumentu
zabezpieczajgcego, lub z wyceny sktadnika walutowego instrumentu zabezpieczajgcego niebedacego
instrumentem pochodnym, w czesci uznanej za efektywne zabezpieczenie ryzyka zmiany kursu walut
zwigzanego z zabezpieczang pozycjg, odnosi sie na kapitat (fundusz) z aktualizacji wyceny i rozlicza na
dzien wytgczenia z ksigg rachunkowych catosci lub czesci zabezpieczanych udziatéw, jako korekte
wartosci wydawanych aktywow. Bezwzgledna wartos¢ kwoty odniesionej na kapitat nie moze by¢ jednak
wyzsza od skumulowanych od dnia rozpoczecia zabezpieczania réznic kursowych z wyceny
zabezpieczanych udziatéw. Pozostatg czes¢ skutkow przeszacowania instrumentu zabezpieczajgcego,
obejmujaca kwote niestanowigca efektywnego zabezpieczenia zalicza sie do przychodéw lub kosztéw
finansowych okresu sprawozdawczego.

Opis metod i istotnych zatozen przyjetych do ustalenia wartosci godziwej aktywdw i zobowigzan
finansowych wycenianych w takiej wartosci

Za warto$¢ godziwa przyjmuje sie kwote, za jaka dany skfadnik aktywéw moégtby zostaé wymieniony, a
zobowigzanie uregulowane na warunkach transakcji rynkowej, pomiedzy zainteresowanymi i dobrze
poinformowanymi stronami.

Warto$¢ godziwa ustalana jest w drodze:

- wyceny instrumentu finansowego po cenie ustalonej na aktywnym rynku regulowanym, na ktérym
nastepuje publiczny obrét instrumentami finansowymi, za$ informacje o tej cenie sa ogdlnie dostepne,
- oszacowania dfuznych instrumentéw finansowych przez wyspecjalizowana, niezalezng jednostke
Swiadczaca tego rodzaju ustugi, przy czym mozliwe jest rzetelne oszacowanie przeptywdw pienigznych
zwigzanych z tymi instrumentami,

- zastosowania wtasciwego modelu wyceny instrumentu finansowego, a wprowadzone do tego modelu
dane wejsciowe pochodza z aktywnego regulowanego rynku,

- oszacowania ceny instrumentu finansowego, dla ktérego nie istnieje aktywny rynek, na podstawie
publicznie ogtoszonej, notowanej na aktywnym regulowanym rynku ceny nie réznigcego sie istotnie,
podobnego instrumentu finansowego, albo cen sktadnikéw ztozonego instrumentu finansowego,

- oszacowania ceny instrumentu finansowego za pomocg metod estymacji powszechnie uznanych za
poprawne.

Zasady sporzadzenia skonsolidowanego sprawozdania finansowego

Podstawa sporzadzenia skonsolidowanego sprawozdania finansowego
Skonsolidowane sprawozdanie finansowe Grupy Kapitatlowej Kool2Play S.A. zostato przygotowane
zgodnie z przepisami ustawy o rachunkowosci. Skonsolidowany rachunek zyskéw i strat zostat
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sporzadzony w wariancie poréwnawczym. Skonsolidowany rachunek przeptywéw pienigeznych Grupa
sporzadzita metoda posrednia. Wszystkie dane w sprawozdaniu (o ile nie zaznaczono inaczej) podano
w ztotych.

Zasady konsolidacji

Jednostki zalezne podlegaja konsolidacji petnej w okresie od objecia nad nimi kontroli przez jednostke
dominujaca do czasu ustania kontroli. Wyjatek stanowia jednostki zalezne, ktérych dane sa nieistotne
dla oceny sytuacji finansowej i majgtkowej Grupy Kapitatowej. Aktywa i zobowigzania spétki zaleznej na
dzien wiaczenia jej do skonsolidowanego sprawozdania finansowego ujmowane s3 wedtug wartosci
godziwej. Réznica pomiedzy wartoscig godziwg tych aktywow i zobowigzan oraz ceng nabycia udziatéw
powoduje powstanie wartosci firmy lub ujemnej wartosci firmy, ktére sa wykazywane w odrebnej pozyciji
skonsolidowanego bilansu odpowiednio jako ,wartos¢ firmy jednostek podporzgdkowanych” lub
~ujemna wartos¢ firmy jednostek podporzadkowanych”. Akcje i udziaty w jednostkach stowarzyszonych
wyceniane s3 metoda praw wtasnosci.

Sprawozdania finansowe jednostek zaleznych i stowarzyszonych sporzadzane sg za ten sam okres
sprawozdawczy co sprawozdanie finansowe jednostki dominujacej. Dla potrzeb konsolidacji,
dostosowano zasady rachunkowosci stosowane przez spdtki zalezne do zasad obowigzujacych w
sprawozdaniu jednostki dominujace;j.

Zapasy

W poczatkowym okresie produkcji gry Grupa Kapitatowa Kool2Play S.A. zalicza naktady na tworzenie
gier do pozycji produkcja w toku realizacji. Koszty tworzenia gier/programéw poniesione przed
rozpoczeciem sprzedazy lub zastosowaniem nowych rozwigzarh ujmowane sg jako produkcja w toku
realizacji. Koszty te obejmujg wydatki pozostajagce w bezposrednim zwigzku z danym projektem. W
momencie zakoriczenia prac i ujmowania naktadéw zwigzanych z realizacjg danego projektu nastepuje
przeksiegowanie naktadéw z pozycji produkcja w toku na pozycje wyroby gotowe.

Wartosci niematerialne

Wartos$¢ poczgtkowa pozostatych wartosci niematerialnych stanowi cene nabycia

Koszty wytworzenia gry wykazane w pozycji wartosci niematerialne rozliczane sg metoda amortyzacji
liniowe] przez okres ekonomicznej uzytecznosci danej gry. Okres amortyzacji nie przekracza 5 lat.
Rozpoczecie amortyzacji nastepuje w nastepnym miesigcu po przyjeciu do uzytkowania wartosci
niematerialne;j.

Srodki trwate w budowie

Srodki trwate w budowie wyceniane s3 w wysokosci ogétu kosztéw pozostajacych w bezposrednim
zwigzku z ich nabyciem lub wytworzeniem, w tym kosztéw finansowych, pomniejszonych o odpisy z
tytutu trwatej utraty wartosci. Srodki trwate w budowie nie podlegaja odpisom amortyzacyjnym do
momentu przekazania ich do uzytkowania.

Wartos¢ firmy
Inwestycje w jednostkach zaleznych nieobjetych metodg konsolidacji petnej i inne inwestycje
dtugoterminowe

Inwestycje w jednostkach zaleznych nieobjetych konsolidacjg metodg petna, a takze inne inwestycje
dtugoterminowe wyceniane s3 wedtug kosztu historycznego pomniejszonego o ewentualne odpisy z
tytutu utraty wartosci.

Trwafa utrata wartosci udziatéw w jednostkach podporzadkowanych nie objetych konsolidacjg petna,
szacowana jest na kazdy dzien bilansowy. W przypadku stwierdzenia, ze wartos¢ bilansowa przekracza
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warto$¢ przewidywanych korzysci ekonomicznych, obniza sie ja do ceny sprzedazy netto. Skutki
obnizenia wartosci inwestycji prezentuje sie w kosztach finansowych.

Naleznosci, roszczenia i zobowigzania

Naleznosci wykazuje sie w kwocie wymaganej zaptaty, z zachowaniem zasady ostroznej wyceny.
Warto$¢ naleznosci aktualizuje sie uwzgledniajac stopien prawdopodobienstwa ich zapfaty poprzez
dokonanie odpisu aktualizujgcego, zaliczanego odpowiednio do pozostatych kosztow operacyjnych lub
do kosztéw finansowych — zaleznie od rodzaju naleznosci, ktérej dotyczy odpis aktualizujgcy.
Zobowigzania ujmuje sie w ksiegach rachunkowych w kwocie wymagajgcej zaptaty.

Naleznosci i zobowigzania wyrazone w walutach obcych wykazuje sie na dzien ich powstania wedtug
$redniego kursu Narodowego Banku Polskiego ogtoszonego dla danej waluty z dnia poprzedzajgcego
ten dzien.

Na dzien bilansowy naleznosci i zobowigzania wyrazone w walutach obcych wycenia sie po
obowigzujgcym na ten dzier srednim kursie ogtoszonym dla danej waluty przez Narodowy Bank Polski.

Srodki pieniezne i ekwiwalenty $rodkéw pienieznych

Srodki pienigzne i ekwiwalenty $rodkéw pienieznych wykazywane sa wedtug wartosci nominalne;.
Spotka stosuje do wyceny s$rodkéw pienieznych wyrazonych w walutach obcych $redni kurs
Narodowego Banku Polskiego obowigzujgcy na dzien bilansowy. Rdznice kursowe dotyczace srodkow
pienieznych w walutach obcych i operacji sprzedazy walut obcych, zalicza si¢ odpowiednio do kosztéw
lub przychodéw finansowych.

Kapitat podstawowy, kapitat zapasowy

Kapitat podstawowy reprezentowany jest przez kapitat podstawowy jednostki dominujgcej, ujety w
wysokosci odpowiadajacej wartosci okreslonej w statucie i wpisanej w rejestrze sgdowym. W kapitale
zapasowym ujmowany jest kapitat z emisji akcji powyzej ich wartosci nominalnej oraz kapitat z
dystrybucji 8% zysku netto na poczet kapitatu zapasowego zgodnie z wymogami przepisami kodeksu
spotek handlowych, ktére wymagajg aby spodtka akcyjna przeznaczata co najmniej 8% rocznego zysku
netto na kapitat zapasowy do czasu kiedy osiggnie on wysokosc¢ jednej trzeciej kapitatu zaktadowego.

Podatek dochodowy

Podatek dochodowy wykazany w rachunku zyskéw i strat obejmuje czesé biezacy i czesé odroczona.
Biezgce zobowiagzanie z tytutu podatku dochodowego jest naliczane zgodnie z przepisami
podatkowymi. Wykazywana w rachunku zyskéw i strat czes¢ odroczona stanowi réznice pomiedzy
stanem rezerw i aktywéw z tytutu podatku odroczonego na koniec i na poczgtek okresu
sprawozdawczego.

Aktywa z tytutu odroczonego podatku dochodowego ustala sie w wysokosci kwoty przewidzianej w
przysztosci do odliczenia od podatku dochodowego, w zwigzku z ujemnymi réznicami przejsciowymi,
ktére spowodujg w przysztosci zmniejszenie podstawy obliczenia podatku dochodowego oraz straty
podatkowej mozliwej do odliczenia, ustalonej przy uwzglednieniu zasady ostroznosci.

Rezerwe z tytutu odroczonego podatku dochodowego tworzy sie w wysokosci kwoty podatku
dochodowego, wymagajgcej w przysztosci zaptaty, w zwigzku z wystepowaniem dodatnich réznic
przejsciowych, to jest réznic, ktére spowoduja zwiekszenie podstawy obliczenia podatku dochodowego
w przysztosci.

Wysokos$¢ rezerwy i aktywoéw z tytutu odroczonego podatku dochodowego ustala sie przy
uwzglednieniu stawek podatku dochodowego obowiagzujgcych w roku powstania obowiagzku
podatkowego.
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Rezerwa i aktywa z tytutu odroczonego podatku dochodowego nie sg kompensowane dla potrzeb
prezentacji w sprawozdaniu finansowym.

Instrumenty finansowe

Instrumenty finansowe ujmowane sg oraz wyceniane zgodnie z Rozporzadzeniem Ministra Finanséw z
dnia 12 grudnia 2001 r. w sprawie szczegdtowych zasad uznawania, metod wyceny, zakresu ujawniania
i sposobu prezentacji instrumentéw finansowych. Zasady wyceny i ujawniania aktywéw finansowych
opisane w niniejszym punkcie nie dotycza instrumentéw finansowych wyfgczonych z Rozporzadzenia w
tym w szczegdlnosci udziatéw i akcji w jednostkach podporzgdkowanych, praw i zobowigzan
wynikajgcych z umoéw leasingowych i ubezpieczeniowych, naleznosci i zobowiagzan z tytutu dostaw i
ustug oraz instrumentéw finansowych wyemitowanych przez Spoétke stanowiacych jej instrumenty
kapitatowe.

Aktywa finansowe dzieli sie na:
Q aktywa finansowe przeznaczone do obrotu,
Q pozyczki udzielone i naleznosci wiasne,
O aktywa finansowe utrzymywane do terminu wymagalnosci,
Q aktywa finansowe dostepne do sprzedazy.

Zobowigzania finansowe dzieli sie na:
O zobowigzania finansowe przeznaczone do obrotu,
0O pozostate zobowigzania finansowe.

Aktywa finansowe wprowadza sie do ksiagg rachunkowych na dziers zawarcia kontraktu w cenie nabycia,
to jest w wartosci godziwej poniesionych wydatkéw lub przekazanych w zamian innych sktadnikéw
majagtkowych, za$ zobowigzania finansowe w wartoéci godziwej uzyskanej kwoty lub wartosci
otrzymanych innych sktadnikoéw majatkowych. Przy ustalaniu wartosci godziwej na ten dzien uwzglednia
sie poniesione przez Spotke koszty transakcji.

Przychody i koszty oraz zasady ustalania wyniku finansowego
Przychody i koszty rozpoznawane sg wedtug zasady memoriatowej, tj. w okresach, ktérych dotycza,
niezaleznie od daty otrzymania lub dokonania pfatnosci.

Grupa stosuje zasade przedstawiania w sprawozdaniu finansowym sald i transakcji zgodnie zich
rzeczywistym charakterem i skutkiem ekonomicznym a nie tylko formg prawna.

Pozostate przychody i koszty operacyjne sg to przychody i koszty nie zwigzane bezposrednio z normalna
dziatalnoscia Grupy. Przychody i koszty finansowe zawierajg odsetki zwigzane z udzielonymi i
wykorzystanymi kredytami i pozyczkami, réznice kursowe, prowizje zaptacone i otrzymane, przychody i
koszty zwigzane ze sprzedazg papieréw wartosciowych, odpisy z tytutu utraty wartosci inwestycji itp.
Przychody z tytutu odsetek sg rozpoznawane w momencie ich naliczenia (przy zastosowaniu efektywnej
stopy procentowej) jezeli ich otrzymanie nie jest watpliwe. Wynik finansowy Grupy w danym roku
obrotowym obejmuje wszystkie osiagniete, przypadajace na jej rzecz przychody i obciazajgce jg koszty
zwigzane z tymi przychodami, zgodnie z przedstawionymi wyzej zasadami, pozostate przychody i koszty
operacyjne, wynik wyceny aktywoéw i pasywow Spdtki oraz podatek dochodowy.
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SKONSOLIDOWANE SKROCONE SPRAWOZDANIE FINANSOWE ZA || KWARTAk 2023

Skonsolidowane Bilans — Aktywa

Lp. Pozycja 30.06.2023 30.06.2022
A. AKTYWA TRWALE 59 790,90 11 703,04
l. | Wartosci niematerialne i prawne 1 000,00 1 000,00
1. | Koszty zakoriczonych prac rozwojowych
2. | Warto$¢ firmy
3. | Inne wartosci niematerialne i prawne 1 000,00 1 000,00
4. | Zaliczki na wartosci niematerialne i prawne

Il. Wartos¢ firmy jednostek podporzadkowanych

—_

. | Wartos¢ firmy - jednostki zalezne

2. | Wartos¢ firmy - jednostki wspédtzalezne
lll. | Rzeczowe aktywa trwate 18 040,90 10 703,04
1. | Srodki trwate 18 040,90 10703,04

2. | Srodk trwate w budowie

3. | Zaliczki na $rodki trwate w budowie

IV. | Naleznosci dtugoterminowe

1. | Od jednostek powigzanych

Od pozostatych jednostek, w ktérych jednostka posiada
zaangazowanie w kapitale

3.| Od pozostatych jednostek

V. | Inwestycje dtugoterminowe 40 750,00

1. | Nieruchomosci

2. | Wartosci niematerialne i prawne

3. | Dlugoterminowe aktywa finansowe 40 750,00

VI. | Dlugoterminowe rozliczenia miedzyokresowe

1. | Aktywa z tytutu odroczonego podatku dochodowego

2. | Inne rozliczenia miedzyokresowe

B. AKTYWA OBROTOWE 18 747 467,31 15197 902,39

l. | Zapasy 17 569 945,78 13 645 505,38
1. | Materiaty
2. | Pétprodukty i produkty w toku 12 693 646,06 13575 828,19
3. | Produkty gotowe 4876 299,72 69 677,19
4. | Towary
5. | Zaliczki na dostawy

II. | Nalezno$ci krétkoterminowe 1150 842,48 1528 181,51
1. | Naleznosci od jednostek powigzanych 1861,61
5 Naleznosci od pozostatych jednostek, w ktérych

" | jednostka posiada zaangazowanie w kapitale

3. | Naleznosci od pozostatych jednostek 1148 980,87 1528 181,51

. | Inwestycje krotkoterminowe 26 679,05 24 215,50

1. | Krétkoterminowe aktywa finansowe 26 679,05 24 215,50
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2. | Inne inwestycje krotkoterminowe
IV. | Krotkoterminowe rozliczenia miedzyokresowe
C. Nalezne wpfaty na kapitat podstawowy
D. Udziaty (akcje) wtasne

AKTYWA RAZEM

18 807 258,21

15209 605,43

Skonsolidowane Bilans — Pasywa

Lp. Pozycja 30.06.2023 30.06.2022
A. KAPITAL (FUNDUSZ) WEASNY 10 927 074,55 9 694 609,40
l. | Kapitat (fundusz) podstawowy 159 081,50 150 581,50
Il. | Kapitat (fundusz) zapasowy, w tym: 8 238 104,47 6 567 373,07
- nadwyzka ze sprzedazy/emisyjnej nad wartoscig
nominalng udziatéw (akgji)
lIl. | Kapitat (fundusz) z aktualizacji wyceny
- z tytutu aktualizacji wartosci godziwe;j
IV. | Pozostate kapitaty (fundusze) rezerwowe 236 816,00 1982 745,00
- tworzone zgodnie z umowa/statutem spotki
V. | Réznice kursowe z przeliczenia
VI. | Zysk (strata) z lat ubiegtych 1 009 024,86 76 020,35
VII. | Zysk (strata) netto 1284 047,72 917 889,48
VIII. | Odpisy z zysku netto w ciggu roku obrotowego(-)
B. Kapitat mniejszosci 54 080,99 55 166,89
C. | Ujemna wartos¢ firmy jednostek podporzadkowanych 51 159,23 116 935,19
l. Ujemna warto$¢ firmy - jednostki zalezne 51 159,23 116 935,19
ll. | Ujemna wartosc firmy - jednostki wspdtzalezne
D. |ZOBOWIAZANIA | REZERWY NA ZOBOWIAZANIA 7774 943,44 5342 893,95
l. | Rezerwy na zobowigzania 89 315,59 89 315,59
1. | Rezerwa z tytutu odroczonego podatku dochodowego 3 354,00 3 354,00
2.| Rezerwa na $wiadczenia emerytalne i podobne 85 961,59 85 961,59
3. | Pozostate rezerwy
ll. | Zobowigzania dtugoterminowe
1. | Wobec jednostek powigzanych
P Wobec pozostatych jednostek, w ktérych jednostka
"| posiada zaangazowanie w kapitale
3. | Wobec pozostatych jednostek
lll. | Zobowigzania krotkoterminowe 3473 163,34 2 885 273,34
1. | Wobec jednostek powigzanych
P Zobowigzania wobec pozostatych jednostek, w ktérych
"| jednostka posiada zaangazowanie w kapitale
3. | Wobec pozostatych jednostek 3473 163,34 2885 273,34
4. | Fundusze specjalne
IV. | Rozliczenia miedzyokresowe 4212 464,51 2 368 305,02




Ujemna warto$¢ firmy
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Inne rozliczenia miedzyokresowe

4 212 464,51

2 368 305,02

PASYWA RAZEM

18 807 258,21

15209 605,43

Skonsolidowany Rachunek Zyskéw i Strat

] Popvci 01.01. - 01.01. - 01.04. - 01.04. -
P- ozyaa 30.06.2023 | 30.06.2022 30.06.2023 | 30.06.2022
Przychody netto ze sprzedazy
A. | produktéw, towardw i materiatow, w 3585682,24| 5924 352,70 2114 862,97 | 2956 861,56
tym:
|| Pravehody netto ze sprzedazy 1770087,74| 2278567,55| 1078878,76| 877 084,30
ustug/produktéw
Il. | Zmiana stanu produktéw 1815594,50| 3645785,15 1035984,21| 2079777,26
" Koszty wytworz.prod. na wi. potrzeby
“| jedn.
v Przych. netto ze sprzedazy towardw i
"| mat.
B. | Koszty dziatalnosci operacyjnej, w tym: 3893323,80| 6367 738,85 2 030907,21| 3001 037,00
|. | Amortyzacja 2 548,09 926,26 1274,04 463,13
Il. | Zuzycie materiatow i energii 30799,90 53 347,10 17 296,86 19 800,24
ll. | Ustugi obce 1471713,09| 2825679,38 715771,48| 1171 868,53
IV. | Podatki i optaty 22 932,85 19 471,54 12 392,76 8 604,77
V. | Wynagrodzenia 2311325,22| 3408 470,54 1255350,45| 1747 730,79
Vi Ubezpieczenie spoteczne i inne
" | $wiadczenia
VII. | Pozostate koszty rodzajowe 36 647,75 51 279,67 24 539,44 48 287,36
vy, | Wartosc sprzedanych towaréw i 17 356,90 8 564,36 428218 428218
materiatéw
C. | Zysk (strata) ze sprzedazy (A-B) -307 641,56 -443 386,15 83 955,76 -44 175,44
D. | Pozostate przychody operacyjne 1585899,38| 1577572,13 47,26 | 1561 660,48
L Zysk ze zbycia niefinansowych aktywéw 4 669,92
trwatych
Il. | Dotacje 1573 248,64 1553 578,68 1553 578,68
" Aktualizacja wartosci aktywdw
" | niefinansowych
IV. | Inne przychody operacyjne 7 980,82 23 993,45 47,26 8 081,80
E. | Pozostate koszty operacyjne 14 009,30 212 337,71 9 083,50 9 780,28
| Strata ze zbycia niefinansowych aktywdw
" | trwatych
I Aktualizacja wartosci aktywdw
" | niefinansowych
lIl. | Inne koszty operacyjne 14 009,30 212 337,71 9 083,50 9 780,28
F. | Zysk (strata) z dziatalnosci operacyjne] 1264248,52| 921 848,27 74919,52| 1507 704,76
(C+D-E)
G. | Przychody finansowe 6 787,66 107,53 -8 347,39 43,77
I. | Dywidendy i udziaty w zyskach, w tym:
Il. | Odsetki, w tym: 18,00 107,53 18,00 43,77
" Zysk z tytutu rozchodu aktywdw
" | finansowych, w tym:




Aktualizacja wartosci inwestycji
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Inne

6 769,66

-8 365,39

Koszty finansowe

15 458,39

26 297,71

5 986,39

2 347,59

Odsetki, w tym:

9 083,65

6 805,64

2 553,09

4198,16

Strata z tytutu rozchodu aktywdw
finansowych, w tym:

. | Aktualizacja wartosci inwestycji

Inne

6 374,74

19 492,07

3433,30

-1 850,57

Zysk (strata) na sprzedazy catosci lub
czesci udziatéw jednostek
podporzadkowanych

Zysk (strata) z dziatalno$ci gospodarczej
(F+G-H+/-)

1255577,79

895 658,09

60 585,74

1 505 400,94

Odpis wartosci firmy

Odpis wartosci firmy - jednostki zalezne

Odpis wartosci firmy - jednostki
wspbtzalezne

Odpis ujemnej wartosci firmy

21 925,32

43 850,64

21 925,32

Odpis ujemne wartosci firmy - jednostki
zalezne

21 925,32

43 850,64

21 925,32

Odpis ujemne wartosci firmy - jednostki
wspbtzalezne

Zysk (strata) w udziatéw w jednostkach
podporzadkowanych wycenianych
metodg praw wtasnosdi

Zysk /strata brutto (J+/-K-L+/-M)

1277 503,11

939 508,73

60 585,74

1527 326,26

Podatek dochodowy

Pozostate obowigzkowe zmniejszenia
zysku (zwiekszenia straty)

Zyski (straty) mniejszosci

-6 544,61

21 619,25

26 418,48

Zysk (strata) netto (N-O-P+/-R)

1284 047,72

917 889,48

60 585,74

1500 907,78

Skonsolidowany Rachunek Przeptywéw Pienieznych

Lp.

Pozycja

01.01. -
30.06.2023

01.01. -
30.06.2022

01.04. -
30.06.2023

01.04. -
30.06.2022

A. Przeptywy $rodkéw pienieznych z
dziatalnosci operacyjnej

Zysk / Strata netto

1284 047,72

917 889,48

60 585,74

1500 907,78

Korekty razem

-1 538 863,24

-2 862 398,38

-173 555,89

-2 544 823,25

1.

Zysk (strata) mniejszosci

-6 544,61

21 619,25

26 418,48

Zysk (strata) z udziatéw (akcji) w
jednostkach wycenianych metoda praw
wiasnosci

Amortyzacja

2 548,09

926,26

1274,04

463,13

Odpisy wartosci firmy

Odpisy ujemnej wartosci firmy

288 259,80

266 334,48

155 092,56

133 167,24

Zysk (straty) z tytutu roéznic kursowych

Odsetki i udziaty w zyskach (dywidendy)

N U~

Zysk (strata) z dziatalnosci inwestycyjnej




Zmiana stanu rezerw
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10.

Zmiana stanu zapaséw

-1798 237,60

-3 637 258,96

-1 031 702,03

-2 075 508,43

11.

Zmiana stanu naleznosci

-113 827,77

258 613,29

-899 791,99

-320 376,36

12.

Zmiana stanu zobowigzan
krotkoterminowych, z wyjatkiem pozyczek
i kredytéw

320 340,77

1418 817,01

456 955,69

1370 912,60

13.

Zmiana stanu rozliczerh miedzyokresowych

-231 401,92

-1191 449,71

1144 615,84

-1 679 899,91

14.

Inne korekty z dziatalnosci operacyjnej

Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci
operacyjnej (I+l1)

-254 815,52

-1 944 508,90

-112 970,15

-1 043 915,47

B. Przeptywy $rodkéw pienieznych z

dziatalnosci inwestycyjne;j

Wptywy

Zbycie wartosci niematerialnych i
prawnych oraz rzeczowych aktywoéw
trwatych

Zbycie inwestycji w nieruchomosci oraz
wartosci niematerialne i prawne

3. | Z aktywow finansowych, w tym:

Inne wptywy inwestycyjne

Wydatki

Nabycie wartosci niematerialnych i
prawnych oraz rzeczowych aktywoéw
trwatych

Inwestycje w nieruchomosci oraz wartosci
niematerialne i prawne

Na aktywa finansowe, w tym:

Dywidendy i inne udziaty w zyskach
wyptacone udziatowcom (akcjonariuszom)
mniejszosciowym

Inne wydatki inwestycyjne

Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci
inwestycyjnej (I-11)

C.P

rzeptywy $rodkéw pienieznych z

dziatalnosci finansowe;j

Wptywy

1 900 000,00

800 000,00

Woptywy netto z wydania udziatéw (emisji
akgji) i innych instrumentéw kapitatowych
oraz doptat do kapitatu

1700 000,00

600 000,00

Kredyty i pozyczki

200 000,00

200 000,00

Emisja dtuznych papieréw wartosciowych

Inne wptywy finansowe

Wydatki

Nabycie udziatow (akgji) wiasnych

Dywidendy i inne wyptaty na rzecz
wiascicieli

Inne, niz wypfaty na rzecz wiascicieli,
wydatki z tytutu podziatu zysku

Spfaty kredytéw i pozyczek




5. | Wykup dtuznych papieréw wartosciowych
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6. | Z tytutu innych zobowigzan finansowych

Platnosci zobowigzan z tytutu umow
leasingu finansowego

Odsetki

Inne wydatki finansowe

Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci

. . . 1 900 000,00 800 000,00
finansowe;j (I-11)
D. | Przeptywy pieniezne netto razem -254 815,52 -44 508,90 -112 970,15 -243 915,47
g, |Bilansowa zmiana stanu srodkéw 254815,52| -4450890|  -112970,15| -243 915,47
pienieznych, w tym
- zmiana stanu $rodkéw pienigznych z
tytutu réznic kursowych
F. | Srodki pieniezne na poczatek okresu 281 494,57 68 724,40 139 649,20 268 130,97
G. | >rodki pieniezne na koniec okresu (F+D) 26679,05| 2421550 26 679,05 2421550
w tym
- 0 ograniczonej mozliwosci
dysponowania
Skonsolidowane Zestawienie Zmian w Kapitale Wtasnym
. 01.01. - 01.01. - 01.04. - 01.04. -
Pozycja
30.06.2023 30.06.2022 30.06.2023 30.06.2022
lé'éa)p'ta* (fundusz) wlasny na poczatek okresu | 17 5169 951 7076719,.92|  7593701,62| 7593 701,62
1. — zmiany przyjetych zasad (polityki)
rachunkowosci
2. — korekty btedow
IA. Kapitat (fundusz) wiasny na poczatek 7076719,92| 707671992| 7593701,62| 7593701,62
okresu (BO), po korektach
1 Kapitat (fundusz) podstawowy na 159 081,50 150 581,50 159081,50| 150 581,50
poczatek okresu
1. Zmiany kapitatu (funduszu)
podstawowego
A. zwiekszenie (z tytutu)
1. — wydania udziatow (emisji akgji)
B. zmniejszenie (z tytutu)
1. — umorzenia udziatéw (akgji)
2 Kapitat (fundusz) podstawowy na 159 081,50 150 581,50 159081,50| 150 581,50
koniec okresu
Okféiap'ta* (fundus?) zapasowy na poczatek 8258873,07| 6567373,07| 8258873,07| 6567 373,07
1. Zmiany kapitatu (funduszu) 120 768,60 120 768,60
zapasowego
A. zwiekszenie (z tytutu)
1. — emisji akcji powyzej wartosci
nominalnej
2. — podziatu zysku (ustawowo)




3. — podziatu zysku (ponad
wymagang ustawowo minimalng wartosd)
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4. - wniesienie aportu

B. zmniejszenie (z tytutu)

20 768,60

20 768,60

1. — koszty emis;jii

20 768,60

20 768,60

2. Stan kapitatu (funduszu) zapasowego
na koniec okresu

8 238 104,47

6 567 373,07

8 238 104,47

6 567 373,07

3. Kapitat (fundusz) z aktualizacji wyceny na
poczatek okresu — zmiany przyjetych zasad
(polityki) rachunkowosci

1. Zmiany kapitatu (funduszu) z
aktualizacji wyceny

A. zwiekszenie (z tytutu)

B. zmniejszenie (z tytutu)

1. — zbycia $rodkow trwatych

2. Kapitat (fundusz) z aktualizacji wyceny
na koniec okresu

4. Pozostate kapitaty (fundusze) rezerwowe
na poczatek okresu

229 312,00

282 745,00

229 312,00

1382 745,00

1. Zmiany pozostatych kapitatow
(funduszy) rezerwowych

7 504,00

1700 000,00

7 504,00

600 000,00

A. zwiekszenie (z tytutu)

7 504,00

1700 000,00

600 000,00

600 000,00

niezarejestrowane podwyzszenie
kapitatu akcyjnego

7 504,00

1700 000,00

600 000,00

600 000,00

B. zmniejszenie (z tytutu) -rejetracja
emisji akgji

2. Pozostate kapitaty (fundusze)
rezerwowe na koniec okresu

236 816,00

1982 745,00

236 816,00

1982 745,00

5. Zysk (strata) z lat ubiegtych na poczatek
okresu

76 020,35

300 736,12

76 020,35

76 020,35

1. Zysk z lat ubiegtych na poczatek
okresu

497 137,00

497 137,00

497 137,00

497 137,00

1. — zmiany przyjetych zasad (polityki)
rachunkowosci

2. — korekty btedow

2. Zysk z lat ubiegtych na poczatek
okresu, po korektach

497 137,00

497 137,00

497 137,00

497 137,00

A. zwiekszenie (z tytutu)

933 004,51

933 004,51

1. — podziatu zysku z lat ubiegtych

933 004,51

933 004,51

B. zmniejszenie (z tytutu)

3. Zysk z lat ubiegtych na koniec okresu

1430 141,51

497 137,00

1430 141,51

497 137,00

4. Strata z lat ubiegtych na poczatek
okresu

421 116,65

196 400,88

249 704,90

249 704,90

1. — zmiany przyjetych zasad (polityki)
rachunkowosci

2. — korekty btedow

5. Strata z lat ubiegtych na poczatek
okresu, po korektach

421 116,65

196 400,88

421 116,65

779 419,18

A. zwiekszenie (z tytutu)

224 715,77

1. — przeniesienia straty z lat
ubiegtych do pokrycia

224 715,77

224 715,77

B. zmniejszenie (z tytutu)
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6. Strata z lat ubiegtych na koniec okresu 421 116,65 421 116,65 421 116,65 1004 134,95
7. Zysk (strata) z lat ubiegfych na koniec 1009 024,86 76020,35| 1009024,86| -506 997,95

okresu

6. Wynik netto 1284047,72 917 889,48 1284047,72| 1500 907,78

A. zysk netto 1284047,72 917 889,48 1284047,72| 1500 907,78
B. strata netto
C. odpisy z zysku

l'ézK)ap'ta* (fundusz) wiasny na koniec okresu 10927 074,55 | 9694 609,40| 10927 074,55| 9 694 609,40

Il. Kapitat (fundusz) wiasny, po uwzglednieniu

proponowanego podziatu zysku (pokrycia 10 927 074,55 9 694 609,40 10927 074,55| 9 694 609,40

straty)
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JEDNOSTKOWE SKROCONE SPRAWOZDANIE FINANSOWE ZA || KWARTAL 2023

Jednostkowe Bilans — Aktywa

Lp. Pozycja 30.06.2023 30.06.2022

A. AKTYWA TRWALE 3456 057,99 2 606 057,99

l. | Wartosci niematerialne i prawne

Koszty zakoriczonych prac rozwojowych

Warto$¢ firmy

Inne wartosci niematerialne i prawne

Sl Il A

Zaliczki na wartosci niematerialne i prawne

Il. | Rzeczowe aktywa trwate

. | Srodki trwate

—_

2. | Srodk trwate w budowie

3. | Zaliczki na $rodki trwate w budowie

lll. | Naleznosci dtugoterminowe

1. | Od jednostek powigzanych

Od pozostatych jednostek, w ktérych jednostka posiada
zaangazowanie w kapitale

3.| Od pozostatych jednostek

IV. | Inwestycje dtugoterminowe 3456 057,99 2 606 057,99
1. | Nieruchomosci
2. | Wartosci niematerialne i prawne
3. | Dlugoterminowe aktywa finansowe 3456 057,99 2 606 057,99
4. | Inne inwestycje dtugoterminowe

VI. | Dlugoterminowe rozliczenia miedzyokresowe

1. | Aktywa z tytutu odroczonego podatku dochodowego

2. | Inne rozliczenia miedzyokresowe

B. AKTYWA OBROTOWE 14 642 873,26 11 528 340,11
l. | Zapasy 13312 451,35 9 488 667,38
1. | Materiaty
2. | Pétprodukty i produkty w toku 8 436 151,63 9418 990,19
3. | Produkty gotowe 4876 299,72 69 677,19
4. | Towary
5. | Zaliczki na dostawy
II. | Nalezno$ci krétkoterminowe 1321 252,15 1915 403,51
1. | Naleznosci od jednostek powigzanych 342 698,45 1614 622,08
5 Naleznosci od pozostatych jednostek, w ktérych jednostka
" | posiada zaangazowanie w kapitale
3. | Naleznosci od pozostatych jednostek 978 553,70 300 781,43
. | Inwestycje krotkoterminowe 9 169,76 124 269,22
1. | Krétkoterminowe aktywa finansowe 9 169,76 124 269,22

2. | Inne inwestycje krotkoterminowe

IV. | Krotkoterminowe rozliczenia miedzyokresowe




Nalezne wpfaty na kapitat podstawowy
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Udziaty (akcje) wtasne

AKTYWA RAZEM

18 098 931,25

14 134 398,10

Jednostkowe Bilans — Pasywa

Lp. Pozycja 30.06.2023 30.06.2022
A. | KAPITAL (FUNDUSZ) WEASNY 9 646 284,10 7 682 860,85
l. | Kapitat (fundusz) podstawowy 159 081,50 150 581,50
Il. | Kapitat (fundusz) zapasowy, w tym: 8 368 284,05 6 697 552,65
- nadwyzka ze sprzedazy/emisyjnej nad wartoscig
nominalng udziatéw (akgji)
lll. | Kapitat (fundusz) z aktualizacji wyceny
- z tytutu aktualizacji wartosci godziwe;j
IV. | Pozostate kapitaty (fundusze) rezerwowe 236 816,00 1982 745,00
- tworzone zgodnie z umowa/statutem spotki
V. | Réznice kursowe z przeliczenia
VI. | Zysk (strata) z lat ubiegtych -1 044 147,40 -1 272 899,26
VII. | Zysk (strata) netto 1926 249,95 124 880,96
VIII. | Odpisy z zysku netto w ciggu roku obrotowego(-)
B. ZOBOWIAZANIA | REZERWY NA ZOBOWIAZANIA 8 452 647,15 6 451 537,25
l. | Rezerwy na zobowigzania 39 617,55 39 617,55
1. | Rezerwa z tytutu odroczonego podatku dochodowego 3 354,00 3 354,00
2.| Rezerwa na $wiadczenia emerytalne i podobne 36 263,55 36 263,55
3. | Pozostate rezerwy
ll. | Zobowigzania dtugoterminowe
1. | Wobec jednostek powigzanych
5 Wobec pozostatych jednostek, w ktérych jednostka
'| posiada zaangazowanie w kapitale
3. | Wobec pozostatych jednostek
lll. | Zobowigzania krotkoterminowe 2029 269,32 1251 948,67
1. | Wobec jednostek powigzanych 29 397,63 13 043,36
5 Zobowigzania wobec pozostatych jednostek, w ktérych
" | jednostka posiada zaangazowanie w kapitale
3. | Wobec pozostatych jednostek 1999 871,69 1238 905,31
4. | Fundusze specjalne
IV. | Rozliczenia miedzyokresowe 6 383 760,28 5159 971,03
1| Ujemna wartosc firmy 2171 295,77 2791 666,01
2. | Inne rozliczenia miedzyokresowe 4212 464,51 2 368 305,02

PASYWA RAZEM

18 098 931,25

14 134 398,10




Jednostkowy Rachunek Zyskow i Strat
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L p . 01.01. - 01.01. - 01.04. - 01.04. -
P- ozyaa 30.06.2023 | 30.06.2022 | 30.06.2023 | 30.06.2022
Przychody netto ze sprzedazy
A. | produktéw, towardw i materiatow, w 2365172,64| 3185 907,05 1349 433,07 | 1795 833,86
tym:
Przychody netto ze sprzedazy
| , 557 796,38 365 527,37 313762,45 162 837,56
ustug/produktéw
Il. | Zmiana stanu produktéw 1807 376,26 2820 379,68 1035670,62| 1632996,30
" Koszty wytworz.prod. na wi. potrzeby
| jedn.
" Przych. netto ze sprzedazy towardw i
| mat.
B. | Koszty dziatalnosci operacyjnej, w tym: 2309785,16| 3272991,86 1246 827,89 | 1612 075,62
|. | Amortyzacja
l. | Zuzycie materiatow i energii 1527,08 39 302,71 10 735,55
ll. | Ustugi obce 465 999,64 | 1053971,85 214 915,03 436 939,65
IV. | Podatki i optaty 1 383,77 2 221,51 282,00 790,06
V. | Wynagrodzenia 1820982,62| 2124 482,68 1027 348,68| 1116 472,60
Vi Ubezpieczenie spoteczne i inne
" | $wiadczenia
VII. | Pozostate koszty rodzajowe 2 535,15 44 448,75 42 855,58
vy, | Vartose sprzedanych towaréw i 17 356,90 8 564,36 428218 4282,18
materiatéw
C. | Zysk (strata) ze sprzedazy (A-B) 55 387,48 -87 084,81 102 605,18 183 758,24
D. | Pozostate przychody operacyjne 1888 357,85 321 138,26 155 138,17 159 695,99
L Zysk ze zbycia niefinansowych aktywéw 4 66992
trwatych
Il. | Dotacje 1573 248,64
" Aktualizacja wartosci aktywdw
" | niefinansowych
IV. | Inne przychody operacyjne 310 439,29 321 138,26 155 138,17 159 695,99
E. | Pozostate koszty operacyjne 11 253,03 101 909,19 6 829,23
| Strata ze zbycia niefinansowych aktywdw
" | trwatych
I Aktualizacja wartosci aktywdw
" | niefinansowych
II. | Inne koszty operacyjne 11 253,03 101 909,19 6 829,23
F. | Zysk (strata) z dziatalnosci operacyjnej 1932492,30| 132 144,26 250914,12| 343 454,23
(C+D-E)
G. | Przychody finansowe 18,00 18,00
I. | Dywidendy i udziaty w zyskach, w tym:
Il. | Odsetki, w tym: 18,00 18,00
" Zysk z tytutu rozchodu aktywdw
" | finansowych, w tym:
IV. | Aktualizacja wartosci inwestycji




Inne
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Koszty finansowe

6 260,35

7 263,30

1997,38

3 884,39

Odsetki, w tym:

1648,52

54,42

326,99

0,09

Strata z tytutu rozchodu aktywdw
finansowych, w tym:

. | Aktualizacja wartosci inwestycji

Inne

4 611,83

7 208,88

1670,39

3 884,30

Zysk /strata brutto (J+/-K-L+/-M)

1926 249,95

124 880,96

248 934,74

339 569,84

Podatek dochodowy

Pozostate obowigzkowe zmniejszenia
zysku (zwiekszenia straty)

Zysk (strata) netto (N-O-P+/-R)

1926 249,95

124 880,96

248 934,74

339 569,84

Jednostkowy Rachunek Przeptywoéw Pienigznych

Lp.

Pozycja

01.01. -
30.06.2023

01.01. -
30.06.2022

01.04. -
30.06.2023

01.04. -
30.06.2022

A. Przeptywy $rodkéw pienieznych z
dziatalnosci operacyjnej

.| Zysk / Strata netto

1926 249,95

124 880,96

248 934,74

339 569,84

Korekty razem

-2 623 421,28

-2 613 269,25

-745 266,54

-1 341 246,95

. | Amortyzacja

. | Zysk (straty) z tytutu réznic kursowych

.| Odsetki i udziaty w zyskach (dywidendy)

. | Zysk (strata) z dziatalnosci inwestycyjnej

. | Zmiana stanu rezerw

.| Zmiana stanu zapaséw

-1790 019,36

-2 811 853,49

-1 031 388,44

-1 628 727,47

. | Zmiana stanu naleznoéci

-750 376,85

-953 085,60

-792 129,15

-292 429,97

Zmiana stanu zobowigzan
krétkoterminowych, z wyjatkiem pozyczek
i kredytéw

148 376,85

528 185,56

-66 364,79

662 103,05

9. | Zmiana stanu rozliczerh miedzyokresowych

-231 401,92

623 484,28

1144 615,84

-82 192,56

Inne korekty z dziatalnosci operacyjnej

Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci
operacyjnej (I+l1)

-697 171,33

-2 488 388,29

-496 331,80

-1 001 677,11

B. Przeptywy $rodkéw pienieznych z
dziatalnosci inwestycyjne;j

Wptywy

502 322,31

580 000,00

502 322,31

100 000,00

Zbycie wartosci niematerialnych i
prawnych oraz rzeczowych aktywoéw
trwatych

Zbycie inwestycji w nieruchomosci oraz

" | wartoéci niematerialne i prawne

. | Z aktywow finansowych, w tym:

502 322,31

580 000,00

502 322,31

100 000,00

Inne wptywy inwestycyjne

Wydatki




Nabycie wartosci niematerialnych i
prawnych oraz rzeczowych aktywoéw
trwatych
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Inwestycje w nieruchomosci oraz wartosci
niematerialne i prawne

Na aktywa finansowe, w tym:

Dywidendy i inne udziaty w zyskach
wyptacone udziatowcom (akcjonariuszom)
mniejszosciowym

Inne wydatki inwestycyjne

Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci
inwestycyjnej (I-11)

502 322,31

580 000,00

502 322,31

100 000,00

C. Przeptywy srodkéw pienieznych z
dziatalnosci finansowej

Wptywy

1 900 000,00

800 000,00

Woptywy netto z wydania udziatéw (emisji

. | akgji) i innych instrumentéw kapitatowych

oraz doptat do kapitatu

1700 000,00

600 000,00

Kredyty i pozyczki

200 000,00

200 000,00

Emisja dtuznych papieréw wartosciowych

Inne wptywy finansowe

Wydatki

Nabycie udziatow (akgji) wiasnych

Dywidendy i inne wyptaty na rzecz
wiascicieli

Inne, niz wypfaty na rzecz wiascicieli,
wydatki z tytutu podziatu zysku

4. | Sptaty kredytéw i pozyczek

5. | Wykup dtuznych papieréw wartosciowych

Z tytutu innych zobowigzan finansowych

Platnosci zobowigzan z tytutu umow
leasingu finansowego

8. | Odsetki

Inne wydatki finansowe

Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci
finansowe;j (I-11)

1 900 000,00

800 000,00

Przeptywy pieniezne netto razem

-194 849,02

-8 388,29

5 990,51

-101 677,11

Bilansowa zmiana stanu $rodkéw
pienieznych, w tym

-194 849,02

-8 388,29

5 990,51

-101 677,11

- zmiana stanu $rodkéw pienigznych z
tytutu roznic kursowych

Srodki pieniezne na poczatek okresu

204 018,78

16 549,24

3179,25

109 838,06

Srodki pieniezne na koniec okresu (F+D),
w tym

9169,76

8 160,95

9169,76

8 160,95

- 0 ograniczonej mozliwosci
dysponowania




Jednostkowe Zestawienie zmian w kapitale wlasnym
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kapitatu akcyjnego

P . 01.01. - 01.01. - 01.04. - 01.04. -
ozyaa 30.06.2023 | 30.06.2022 | 30.06.2023 | 30.06.2022
l.Bléa)pltaJ( (fundusz) wiasny na poczatek okresu 5857 979,89 | 5857979,89| 6743291,01| 6743 291,01
1. — zmiany przyjetych zasad (polityki)
rachunkowosci
2. — korekty btedow
IA. Kapitat (fundusz) wlasny na poczatek okresu | ¢ g5) 679 9| 5857 979.89| 6743 291,01| 6743 291,01
(BO), po korektach
1. Kapitat (fundusz) podstawowy na poczatek 159081,50| 150 581,50 159081,50| 150 581,50
okresu
1. Zmiany kapitatu (funduszu) 0,00 0,00
podstawowego
A. zwiekszenie (z tytutu) 0,00 0,00
1. — wydania udziatow (emisji akgji) 0,00 0,00
B. zmniejszenie (z tytutu)
1. — umorzenia udziatéw (akgji)
2. Kapitat (fundusz) podstawowy na koniec 159 081,50| 150 581,50 159081,50| 150 581,50
okresu
Okislzaplta’r (fundus?) zapasowy na poczatek 8389 052,65| 6697 552,65| 8389 052,65| 6697 552,65
1. Zmiany kapitatu (funduszu) zapasowego -20 768,60 0,00 -20 768,60 0,00
A. zwiekszenie (z tytutu) 0,00 0,00
. 1.. - emisji akcji powyzej wartosci 0,00 0,00
nominalnej
2. — podziatu zysku (ustawowo) 0,00 0,00
3. — podziatu zysku (ponad wymagana
ustawowo minimalng wartosc)
4. - wniesienie aportu
B. zmniejszenie (z tytutu) 20 768,60 0,00 20 768,60 0,00
1. — koszty emisji akcji 20 768,60 20 768,60
2 Stan kapitatu (funduszu) zapasowegona | g 300 oan 05| 6697 552,65| 8368 284,05| 6 697 552,65
koniec okresu
3. Kapitat (fundusz) z aktualizacji wyceny na
poczatek okresu — zmiany przyjetych zasad
(polityki) rachunkowosci
1. Zmiany kapitatu (funduszu) z aktualizacji 0,00 0,00 0,00 0,00
wyceny
A. zwiekszenie (z tytutu)
B. zmniejszenie (z tytutu) 0,00 0,00 0,00 0,00
1. — zbycia $rodkow trwatych
.2. Kapitat (fundusz) z aktualizacji wyceny na 0,00 0,00 0,00 0,00
koniec okresu
4. Pozostate kapitaty (fundusze) rezerwowe 229 312,00 282 745,00 229312,00| 1382 745,00
na poczatek okresu
1. Zmiany pozostatych kapitatéow (funduszy) 7504,00| 1700 000,00 7 504,00 600 000,00
rezerwowych
A. zwiekszenie (z tytutu) 7 504,00 1 700 000,00 7 504,00 600 000,00
niezarejestrowane podwyZszenie 7 504,00 | 1700 000,00 7504,00| 600 000,00




B. zmniejszenie (z tytutu) -rejetracja
emisji akgji
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2. Pozostate kapitaty (fundusze) rezerwowe

. 236 816,00 | 1982 745,00 236 816,00| 1982 745,00
na koniec okresu
ok?éiYSk (strata) z lat ubieglych na poczatek 127289926 -259864,36| -1272899,26 | -1272899,26
1. Zysk z lat ubiegtych na poczatek okresu 147 358,54 147 358,54 147 358,54 147 358,54
1. — zmiany przyjetych zasad (polityki)
rachunkowosci
2. — korekty btedow
2. Zysk z lat ubiegfych na poczatek okresu, 147 358,54 | 147 358,54 147 358,54 | 147 358,54
po korektach
A. zwiekszenie (z tytutu) 228 751,86 0,00 0,00 0,00
1. — podziatu zysku z lat ubiegtych 228 751,86
B. zmniejszenie (z tytutu)
3. Zysk z lat ubiegtych na koniec okresu 376 110,40 147 358,54 147 358,54 147 358,54
4. Strata z lat ubiegtych na poczatek okresu 1420 257,80 407 222,90 1420 257,80| 1420 257,80
1. — zmiany przyjetych zasad (polityki)
rachunkowosci
2. — korekty btedow
5. Strata z lat ubleglych na poczatek 1420257,80| 407 222,90| 1420257,80| 1420 257,80
okresu, po korektach
A. zwiekszenie (z tytutu) 0,00 1013034,90 0,00 0,00
1'. — przeniesienia straty z lat ubiegtych 1013 034.90
do pokrycia
B. zmniejszenie (z tytutu)
6. Strata z lat ubiegtych na koniec okresu 1420 257,80 | 1420 257,80 1420 257,80| 1420 257,80
7. Zysk (strata)  lat ubiegfych na koniec 1044 147,40 | -1 272 899,26 | -1 044 147,40 | -1 272 899,26
okresu
6. Wynik netto 1926 249,95 124 880,96 1926 249,95 124 880,96
A. zysk netto 1926 249,95 124 880,96 1926 249,95 124 880,96
B. strata netto
C. odpisy z zysku
l'ézK)ap'ta* (fundusz) wiasny na koniec okresu 9646 284,10 | 7682860,85| 9 646284,10| 7 682 860,85
Il. Kapitat (fundusz) wiasny, po uwzglednieniu
proponowanego podziatu zysku (pokrycia 9 646 284,10 | 7 682 860,85 9 646 284,10 | 7 682 860,85

straty)
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KOMENTARZ EMITENTA NA TEMAT OKOLICZNOSCI | ZDARZEN ISTOTNIE
WPELYWAJACYCH NA DZIAYALNOSC EMITENTA | GRUPY KAPITAtOWEJ
EMITENTA, SYTUACJE FINANSOWA EMITENTA | GRUPY KAPITALOWEJ
EMITENTA | WYNIKI OSIAGANE W I KWARTALE 2023 R.

Kool2Play S.A.

Misja firmy jest tworzenie wiasnych, jakosciowych gier niezaleznych. Poczawszy jednak
od drugiej gry (nazwa kodowa Friendship. Spétka zmierza do tego, aby proces
produkgji kolejnych zamykat sie w ok. 1,5-2 roku, co pozwoli lepiej zarzgdzac kosztami,
przewidywac i wykorzystywac trendy na rynku gier. Decyzja o wyborze gatunku, a wiec
grupy docelowej kolejnych gier, bedzie oparta na gtebokiej analizie trendéw za

pomoca dostepnych narzedzi w tym, w przysztosci, oprogramowania Buffmaker.

Project X: Friendship (nazwa kodowa)

Gra Friendship to obecnie gtéwna produkcja studia Kool2Play. Powstaje zgodnie ze
zmodyfikowana strategig Spotki (catkowity cykl produkcji 1,5-2 lata). Jest to
zrecznos$ciowa famigtéwka tzw. action puzzle, nastawiona na kooperacje (multiplayer
co-op), w ktérej gracze taczg sity, by przetrwa¢ w labiryncie, ktéry moga
kontrolowa¢. Najwazniejsze cechy Project X: Friendship to nowatorska formuta
rozgrywki faczaca w wyjatkowy sposéb proste i sprawdzone mechaniki dajace
olbrzymia frajde, krétkie i petne emocji sesje gry petne satysfakcjonujacych interakg;ji
z przyjaciétmi lub innymi graczami (np. Fall Guys, Among Us) oraz $wiezy gatunek
action puzzle (np. Tetris/Pac-Man 99, Loot River) z wiekszym naciskiem na social co-
op experience. Zarzad Kool2Play podjat decyzje o rezygnacji z debiutu gry Friendship
w formule Early Access lub prologu. Szacowana data premiery petnej wersji gry to Il
kwartat 2024 roku. Emitent jest w trakcie rozmdéw na temat wydania gry Project X:
Friendship z wybranymi potencjalnymi wydawcami, w celu pozyskania oferty
wydawniczej. Po zakonczeniu rozmoéw Emitent poinformuje o potencjalnym wyborze

wydawcy i zawarciu stosownej umowy wydawniczej w ramach raportu ESPI.
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Project Y (nazwa kodowa)

Na dzien niniejszego raportu spétka posiada 3 roézne prototypy gier gotowych do
dalszego rozwoju i produkcji trzeciej gry. O wyborze jej kierunku Zarzad podejmie

decyzje do konca 2023 roku. Planowana premiera zostata przesunieta na 2025 rok.
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Uragun

Obecnie analizowana jest mozliwo$¢ wydania gry w aktualnej postaci na platformy
Nintento Switch, PS i Xbox. Jednoczesnie Zarzad informuje, ze assety i technologie
stworzone przy produkcji gry Uragun zostang wykorzystane do tworzenia przysztych

gier, co umozliwi skrécenie czasu, a wiec i kosztow ich produkgji.

1$ Fun

Emitent powotat do zycia serie 1$ Fun. W ramach serii beda wydawane, mate
casualowe gry, o krotkim powtarzalnym gameplayu. Giéwng idea serii jest

dostarczanie graczom, szybkiej krétkiej, taniej (1 dolar) i przyjemnej rozgrywki.

WISHLIST _(9)

1S Fun

0
BOIOWE o\ owers

FEATURED LISTS BROWSE ABOUT

4,52zt

“One hug can change the world. Hug once every creature
you meet. Don’t forget anyone.”

Jako pierwsze, do serii zostaty dotagczone gry stworzone przez Kool2Play w okresie
2016-2018: iHUGu, Estiman i kultowy Clock Simulator. Spétka planuje w przysztosci

aktualizacje gier o dodatki contentowe, pozwalajagce animowac sprzedaz. Ponadto,
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planowane jest uzupetnianie franszyzy nowymi tytutami, m.in. tymi, do ktérych prawa

posiada Kool2Play S.A.

Kool Things sp. z o.0.

Spétka prowadzita swojg standardowa dziatalno$¢ operacyjng w zakresie promog;ji
marek skierowanych do spotecznosci graczy. Rownolegle z wspdtpracg z aktualnymi
klientami, negocjowano umowy z nowymi. W efekcie na dzien sporzadzenia
niniejszego raportu, podpisano umowy z nastepujacymi klientami, ktérych agencja
dotad nie posiadata w swoim portfolio:

Plarium — dziatania performance marketing przy grze Raid: Shadow Legends
Immutable Games — aktywacja dziatari promocyjnych na targach Gamescom 2023
Manga Productions - dziatania performance marketing do gry Futures Folktales:
Hopper Quest

Team17 — prowadzenie biura prasowego wydawcy w Polsce

Jednoczesnie zgodnie z informacjami pozyskanymi od Zarzagdu Kool Things sp. z 0.0.,
Emitent informuje, ze prace nad oprogramowaniem Buffmaker w spdtce powigzane;
Buffmaker sp. z 0.0. przebiegajg zgodnie z planem. W IV kwartale 2023, spodziewane
jest zakonczenie prac nad pofgczeniem elementéw front end z back oraz pierwsze
komercyjne przychody ze sprzedazy ustug.

Ponadto, Zarzad Kool Things sp. z 0.0. przypomina iz intencja Zarzadéw Spétki celowe;
oraz Spdtki zaleznej jest doprowadzenie do etapu pierwszych monetyzacji projektu
Buffmaker i podniesienia kapitatu zaktadowego Spétki celowej. Po osiggnieciu ww.
celu, osoby fizyczne bedace obecnymi udziatowcami Spoétki beda odpowiednio
zmniejszaty swoj udziat w kapitale zaktadowym Spétki celowej na rzecz kluczowego
personelu oraz Kool2Play S.A. lub spétki zaleznej Kool Things sp. z 0.0.. Spétka celowa
planuje przeprowadzenie programu motywacyjnego skierowanego do kluczowego
personelu. Docelowo, w diugoterminowej perspektywie planowane sg takze zmiany w

Zarzadzie polegajgce na wprowadzeniu do Zarzadu Buffmaker sp. z 0.0. w oséb
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miejsce 0sOb obecnie zaangazowanych na tych stanowiskach, tj. Aleksandra

Pakulskiego i Marcina Marzeckiego.

Jednostkowy bilans

W jednostkowym bilansie Spoétki sporzgdzonym na dzien 30.06.2023 r. w pozycji
inwestycje dfugoterminowe wykazano warto$¢ udziatéw w Kool Things sp. z o.0.
wartos¢ nie ulegfa zmianie w stosunku do poprzedniego roku.

W aktywach obrotowych jednostkowego bilansu Spotki dominujgca pozycje stanowi
produkcja w toku realizacji oraz wyroby gotowe, odpowiadajgca kwocie naktadéw
poniesionych na tworzenie gier lub w przypadku wyrobéw gotowych naktadéw
poniesionych na zakoriczone produkcje.

Wykazane w bilansie naleznosci dotycza:

- naleznosci od jednostek powigzanych w kwocie 342 698,45 zt na ktére sktadajg sie
naleznosci z tytutu refaktur czesci kosztéw dotyczacych spdtki zaleznej;

- naleznosci podatkowych z tytutu podatku od towaréw i ustug (VAT) oraz pozostatych
naleznosci.

Na pozycje inwestycje krotkoterminowe sktadajg sie wytgcznie $rodki pieniezne.
kaczna warto$é¢ srodkéw pienieznych na dzien 30.06.2023 wyniosta 9 169,76 zt.
Zmniejszanie wartosci Srodkéw pienigeznych wynika z ich wydatkowania na produkcje
gier.

Kapitaty ulegty zwigkszeniu w poréwnaniu do stanu na 31.12.2022 r., ktére wynikato z
wygenerowanego dodatniego wyniku finansowego.

Zobowigzania dotycza:

e kredytéw i pozyczek na kwote 870 000,00 zt.

e zobowigzan z tytutu dostaw i ustug w kwocie 224 176,87 zt i zwigzane s3 z
biezacymi zakupami na potrzeby prowadzonej dziatalnosci gospodarczej;

e zobowigzan z tytutu podatkéw cet i ubezpieczen w tacznej kwocie 708 721,25
zt na ktére sktadajg sie zobowigzania wobec ZUS oraz urzedu skarbowego;

e pozostatych zobowigzan.
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Jednostkowy rachunek zyskow i strat

Przychody ze sprzedazy wykazane w jednostkowym sprawozdaniu finansowym
Kool2Play S.A. za okres od 01.01 do 30.06.2023 ulegty zmniejszeniu w poréwnaniu
do analogicznego okresu roku ubiegtego. Na zmniejszenie wartosci przychodéw
wptyw miato zwiekszenie wartosci zmiany stanu produktéw. Zmiana stanu produktow
w odpowiada zwiekszeniu naktadéw poniesionych na tworzenie gier wykazanych w
pozycji produkcja w toku realizacji.

Koszty dziatalnosci operacyjnej réwniez nominalnie spadly w poréwnaniu do
analogicznego okresu roku ubiegtego, co wynikato z ponoszonych naktadéw na
produkcje gry i miato odzwierciedlenie w zmianie stanu produktow.

Przychody i koszty finansowe oraz nie wptywaja w sposéb istotny na poziom wyniku
finansowego Spdfki.

Na wygenerowany wynik finansowy istotny wptyw miata pozostata dziatalnos¢

operacyjna, ktéra pozwolita na wygenerowanie dodatniego wyniku finansowego.

Skonsolidowany bilans

W Il kwartale 2023 roku Spoétka sporzadzita skonsolidowane sprawozdanie finansowe.
Sprawozdaniem powyzszym objeto nastepujace jednostki:

o Kool2play Spoétka Akeyjna — jako jednostke dominujaca

e Kool Things spoétka z ograniczong odpowiedzialnoscia - jako jednostke zalezng
Aktywa trwate nie stanowig istotnej pozycji w skonsolidowanym bilansie. Dotycza
gtéwnie posiadanych przez grupe s$rodkéw trwatych oraz inwestycji kapitatowej w
spotke BUFFMAKER sp. z o.0.

Gtéwna pozycje aktywdw skonsolidowanego bilansu stanowig aktywa obrotowe, ktére
na dzien 30.06.2023 r. wyniosty 18 747467,31 zt.
Na aktywa obrotowe sktadajg sie:

- produkcja w toku realizacji, ktéra odpowiada kwocie naktadéw poniesionych na
rozwdj gier oraz oprogramowania Buffmaker w spéfce zaleznej, faczna kwota
poniesionych naktadéw na prace rozwojowe wyniosta 12 693 646,06 zt;

- wyroby gotowe 4 876 299,72 zt

- naleznosci w kwocie 1 150 842,48z

- inwestycje krétkoterminowe odpowiadajg posiadanej przez grupe gotéwce, ktéra
wedtug stanu na 30.06.2023 r. wynosita 26 679,05 zt.
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Kapitaty Grupy Kapitatowej Emitenta na dziert 30.06.2023 r. wyniosty 10 927 074,55
zt na ktére sktadaty sie Kapitat fundusz podstawowy, ktéry odpowiada kapitatowi
podstawowemu jednostki dominujacej, kapitat zapasowy o wartosci 8 238 104,47 zt.
W wyniku konsolidacji ujawniono ujemnag warto$¢ firmy z konsolidacji na dzien
30.06.2023 r. miata ona wartos$c¢ 0,00 zt, ktéra jest rozliczana przez okres 5 lat.

kaczna kwota przychoddéw wygenerowanych przez grupe kapitatowg Emitenta okresie
01.01 — 30.06.2023 roku 3 585 682,24 zt, na ktoéra sktadajg sie:

- przychody netto ze sprzedazy ustug/produktéw o wartosci 1 770 087,74 zt;

- zmiana stanu produktéw 1 815 594,50 zt.

Przychody ze sprzedazy ustug/produktow dotyczg w szczegdlnosci ustug
marketingowych $wiadczonych przez spétke zalezng Grupy. Zmiana stanu produktéw
odpowiada poniesionym w okresie 01.01. — 30.06.2023 r. naktadom na produkcje gier
oraz na oprogramowanie w spdfce zaleznej.

Koszty dziatalnosci operacyjnej wyniosty 3 893 323,80 zt, co przy wygenerowaniu
przychoddéw na poziomie to 3 585 682,24 zt przyczynito sie do wygenerowania
ujemnego wyniku na sprzedazy na poziomie -307 641,56 zt.

Na wynik grupy istotny wptyw miata pozostata dziatalno$¢ operacyjna — w pozydji
pozostate przychody operacyjne wykazano przychéd w wysokosci 1 573 248,64 zt z
tytutu rozliczonego dofinansowania NCBIR.

Dziatalno$¢ finansowa nie miata istotnego wptywu na wynik Grupy.
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INFORMACJE NA TEMAT AKTYWNOSCI, JAKA W OKRESIE OBJETYM RAPORTEM
EMITENT ORAZ GRUPA KAPITALOWA EMITENTA PODJELY W OBSZARZE
ROZWOJU PROWADZONEJ DZIAKALNOSCI, W SZCZEGOLNOSCI POPRZEZ
DZIALANIA NASTAWIONE NA WPROWADZANIE ROZWIAZAN INNOWACYJNYCH
W PRZEDSIEBIORSTWIE.

Emitent prowadzi aktualnie dwa projekty w ramach prac badawczo-rozwojowych na

podstawie uméw podpisanych z Narodowym Centrum Badan i Rozwoju.

Dnia 16 grudnia 2021 roku Emitent podpisat umowe z Narodowe Centrum Centrum
Badan i Rozwoju o numerze POIR.01.01.01-00-0365/21-00 na wykonanie projektu o
nazwie "Rozwdj i implementacja algorytméw do budowania sztucznej inteligenc;ji
przeciwnikow w formie dynamicznie dopasowujgcego poziom  trudnosci,
wieloagentowego i heterogenicznego srodowiska przy wykorzystaniu metod uczenia
przez wzmocnienie na potrzeby innowacyjnych modutéw w grze Uragun" w ramach
Programu Operacyjnego Inteligentny Rozwdj 2014-2020 dziatanie "Projekty B+R
przedsiebiorstw" Konkurs: 1/1.1.1/2021 — Szybka $ciezka.

Przyznana kwota dofinansowania wyniosta: 2 237 203,50 z

kaczna wartos¢ projektu: 3 728 672,50 zt

Lata realizacji projektu: 2021-2023

Charakter dofinansowania: bezzwrotne

Gtéwnym celem projektu bedzie przeprowadzenie prac badawczo-rozwojowych, w
rezultacie ktérych wytworzona zostanie innowacja produktowa na skale
miedzynarodowa, w postaci technologii — modutéw silnika do gry Uragun: modutu
sztucznej inteligencji przeciwnikéw, gdzie przeciwnicy - Agenci, bedg postugiwali sie
wtasng inteligencja oraz modutu dynamicznego dopasowywania poziomu trudnosci,
polegajgcemu na ewaluacji poziomu gracza zaréwno pod wzgledem zreczno$ciowym

jak i taktycznym. Powstaty rezultat prac zostanie docelowo zaimplementowany w
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silniku do gry Uragun vs Al. Realizacja projektu pozwoli na tworzenie zupetnie nowego
rodzaju rozgrywki, dopasowanej indywidualne do konkretnego gracza.

Kwota niezbedna do realizacji projektu, ktéra nie zostata objeta przyznanym
dofinansowaniem zostanie pokryta ze srodkéw wiasnych, przychodéw ze sprzedazy

osiggnietych przez Spétke, a takze z kwot pozyskanych z tytutu emisji akcji.

Dnia 28 listopada 2021 roku Emitent podpisat umowe z Narodowe Centrum Centrum
Badan i Rozwoju o numerze POIR.01.01.01-00-0646.21-00 na wykonanie projektu o
nazwie "Narzedzie do automatycznego testowania gier z wykorzystaniem sztucznej
inteligencji" w ramach Programu Operacyjnego Inteligentny Rozwéj 2014-2020
dziafanie "Projekty B+R przedsiebiorstw" Konkurs: 1/1.1.1/2021 — Szybka Sciezka.
Przyznana kwota dofinansowania wyniosta: 3 014 694,00 zt

kaczna wartos¢ projektu: 5 024 490,00 zt

Lata realizacji projektu: 2021-2023

Charakter dofinansowania: bezzwrotne

Gtéwnym celem projektu bedzie prowadzenie prac badawczo-rozwojowych, w
rezultacie ktérych  wytworzona zostanie innowacja procesowa na skale
miedzynarodowg, w postaci nowego zautomatyzowanego narzedzia do testowania
gier. Dotychczas prace zwigzane z weryfikacjg poprawnosci gry komputerowej pod
katem wystepowania w niej réznorakich btedéw byty wykonywane przez testeréw
recznie. Opracowane rozwigzanie pozwoli wesprze¢ testera w wykonywaniu
powtarzalnych i czasochtonnych czynnosci, a jednoczesnie zwigkszy¢ ich dokfadnosé.
Kwota niezbedna do realizacji projektu, ktéra nie zostata objeta przyznanym

dofinansowaniem zostanie pokryta ze Srodkéw wiasnych, przychodéw ze sprzedazy

osiggnietych przez Spétke, a takze z kwot pozyskanych z tytutu emisji akcji.
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STANOWISKO ZARZADU ODNOSNIE ZREALIZOWANIA  PUBLIKOWANYCH
PROGNOZ WYNIKOW NA DANY ROK W  SWIETLE  WYNIKOW
ZAPREZENTOWANYCH W DANYM RAPORCIE KWARTALNYM

Nie dotyczy. Emitent nie publikuje prognoz wynikéw finansowych zaréwno Emitenta,

jak i Grupy Kapitatowej Emitenta.

OPIS STANU REALIZACJI DZIALAN | INWESTYCJI EMITENTA ORAZ GRUPY
KAPITALOWEJ EMITENTA ORAZ HARMONOGRAMU ICH REALIZACJI, O KTORYCH
EMITENT INFORMOWAL W DOKUMENCIE INFORMACYJNYM

Nie dotyczy. Emitent nie informowat o takich dziataniach w dokumencie
informacyjnym.

INFORMACJE DOTYCZACE LICZBY OSOB ZATRUDNIONYCH PRZEZ EMITENTA
ORAZ GRUPE KAPITALOWA EMITENTA, W PRZELICZENIU NA PEENE ETATY

Na dzier 30 czerwca 2023 Emitent zatrudniat 24 oséb na podstawie umowy o prace

oraz 1 osobe na umowach cywilonprawnych.

Na dzien 30 czerwca 2023 spoétka zalezna Kool Things sp zoo zatrudniata 7 oséb na

podstawie umowy o prace oraz 3 osoby na umowach cywilonprawnych.

Warszawa, 14 sierpnia 2023 roku

Prezes Zarzadu Cztonek Zarzadu Cztonek Zarzadu
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DANE KONTAKTOWE

Kontakt dla akcjonariuszy

DA akcje@kool2play.com

Relacje inwestorskie i media biznesowe
DA s.borowska@strictminds.pl
Q +48 791 910 702

Materiaty promocyjne do gier
P4 media@kool2play.com
Q +48 518 016 339

Pozostate zapytania
DA contact@kool2play.com
Q' +48 22 3790491
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